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Resumen.

Este proyecto de investigacion se hizo con el proposito de fortalecer el aprendizaje de estadistica
descriptiva en los estudiantes del grado quinto del Colegio Fray José de las Casas Novas, sede C,
mediante el uso de las regletas de Cuisenaire como recurso didactico. Este proyecto de investigacion
surge ante la dificultad que se observo en los estudiantes para comprender conceptos de matematicas,

especialmente el tema de la estadistica descriptiva, principalmente la media, mediana y moda.

La investigacion se desarrollé bajo un enfoque cualitativo con disefio de investigacion-accion,
mediante la aplicacion de talleres, actividades, dindmicas y observacion directa, se buscé promover un
aprendizaje mas significativo basado en la manipulacion y razonamiento 16gico. Los resultados obtenidos
lograron evidenciar una mejora notable en la comprension y el rendimiento académico de los estudiantes,
y un cambio de actitud mas positivo hacia el trabajo de matematicas. El uso de las regletas de cuisenaire
permitio que los estudiantes visualizaran las operaciones y desarrollaran habilidades de analisis y

resolucion de problemas.

Se logrd concluir que la implementacion de materiales didacticos manipulativos, como las
regletas, contribuyen al fortalecimiento del pensamiento 16gico-matematico y a una ensefianza mas

dinamica, participativa y significativa en los estudiantes.

Palabras clave: Estadistica descriptiva, interpretacion y organizacion de datos, material

didactico, media, mediana y moda y regletas de Cuisenaire.



Abstract.

This research project was carried out with the aim of strengthening the learning of
descriptive statistics among fifth-grade students at the Fray José de las Casas Novas School,
Campus C, through the use of Cuisenaire rods as a teaching resource. This research project arose
from the difficulty observed in students' understanding of mathematical concepts, especially

descriptive statistics, mainly the mean, median, and mode.

The research was conducted using a qualitative approach with an action research design.
Through workshops, activities, dynamics, and direct observation, the aim was to promote more
meaningful learning based on manipulation and logical reasoning. The results obtained showed a
notable improvement in students' understanding and academic performance, as well as a more
positive attitude towards mathematics. The use of Cuisenaire rods allowed students to visualize

operations and develop analytical and problem-solving skills.

It was concluded that the implementation of manipulative teaching materials, such as
rods, contributes to the strengthening of logical-mathematical thinking and to more dynamic,

participatory, and meaningful teaching for students.

Keywords: Descriptive statistics, data interpretation and organization, teaching materials,

mean, median.
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habilidades y competencias necesarias para la vida, teniendo en cuenta este contexto es importante
incorporar estrategias y materiales para que la ensefianza sea mas lidica y practica, donde los estudiantes
pueden interactuar con los recursos utilizados y de esta manera conseguir un aprendizaje mas significativo

y duradero.

Este proyecto de investigacion se realizo con el propdsito de fortalecer las habilidades de los
alumnos en la estadistica descriptiva mediante la utilizacion de un recurso didactico el cual fue las
regletas de cuisenaire, actividades dinamicas y talleres, este material didactico permiti6 a los alumnos
manipular, interactuar y explorar, con el desarrollo de las actividades y talleres lograron comprender el
tema de forma mas préctica, esto permitié que los estudiantes tuvieran un aprendizaje mas practico y

significativo.

Mediante la unificacion de herramientas, recursos y materiales se logré conseguir que los
estudiantes entendieran los conceptos, y se apropiaran de los conocimientos necesarios; de esta manera, se
evidencio un aumento en la motivacion y el interés por las actividades realizadas, especialmente al hacer

uso de estrategias activas y material manipulativo facilitando la comprension de la estadistica descriptiva.

Finalmente se logro que la propuesta contribuyera a la mejor comprension de la estadistica
descriptiva, mejorando el rendimiento académico de los estudiantes también promovio el desarrollo de

habilidades como pensamiento critico, el trabajo en equipo y la resolucion de problemas.
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1. Problema de investigacion.

En los ultimos afios, la ensefianza de la estadistica en la educacion basica ha cobrado
importancia por su papel en el desarrollo del pensamiento aleatorio y habilidades l6gicas,
analiticas y criticas (Godino et al., 2011). Sin embargo, muchos estudiantes presentan
dificultades para comprender y aplicar conceptos estadisticos basicos, lo que limita su capacidad

para interpretar datos, hacer inferencias y tomar decisiones fundamentadas.

Las regletas de Cuisenaire son un material manipulativo el cual es reconocido por su
efectividad en la ensefianza de las matematicas debido a la facilidad y rapidez con la que los
estudiantes comprenden los conceptos. Por ello, se pretende plantear esta solucion innovadora
para mejorar las falencias que se presentan, logrando un aprendizaje significativo que perdure

por un largo tiempo. (Van de Walle et al., 2010).

En el grado quinto del Colegio Fray José de las Casas Novas, se ha evidenciado un bajo
desempefio en actividades relacionadas con la estadistica descriptiva, este presente proyecto
pretende crear una propuesta basada en las regletas de cuisenaire encaminada a construir y
fortalecer la estadisticas, ademads, de analizar el impacto de este recurso didéctico en la

comprension de conceptos por parte de los estudiantes.

De acuerdo con Rodriguez, (2023) la estadistica descriptiva se encarga del analisis, la
organizacion y la sintesis de un conjunto de datos resultado de diferentes muestras o poblaciones
en las que esta presente las medidas de tendencias centrales que contienen la (media, media y
moda), medidas de variabilidad como (Rango, Desviacion Estandar y Varianza) y las
representaciones graficas como lo son (Diagrama de Barras, Diagramas Circulares, entre otros)

que son de gran importancia para este concepto, jugando un papel crucial ya que permite reducir
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grandes cantidades y medidas para lograr alcanzar informaciones mas precisas y concisas. Cabe
resaltar que estos conocimientos son fundamentales en el proceso de formacion integral teniendo
en cuenta que no solo beneficia el rendimiento en el aula o pruebas externas, sino que es
necesario para desarrollar la ldgica y la asertividad a la hora de resolver situaciones de la vida
cotidiana.

Es indispensable utilizar diferentes estrategias como lo son los materiales manipulables,
lo cual es un beneficio para que los estudiantes pueden tocar, mover, interactuar y manipular.
Adquiriendo una mejor comprension de conceptos complejos, por lo tanto, se propone las
regletas de cuisenaire como material didactico para la adquisicién de la estadistica descriptiva en
su proceso de aprendizaje, es fundamental aclarar que aunque todos los estudiante cuenten con
diversas habilidades y competencias que deben ser potencializadas con apoyo de los docentes y
los padres. Para lograr esto es esencial proporcionar un acompafiamiento continuo y progresivo,
que se ajuste a las necesidades individuales de cada estudiante.

El papel del docente es primordial, ya que debe actuar como un guia que oriente el
proceso de aprendizaje, facilitando recursos, estrategias y herramientas pedagdgicas adecuadas
que permitan al alumno explorar y desarrollar sus habilidades en diversos campos, de la misma
manera los padres de familia deben estar involucrados, dando apoyo desde el hogar y creando un
ambiente adecuado para que el aprendizaje perdure.

Las regletas de Cuisenaire, como material manipulable, permiten a los estudiantes
experimentar y explorar conceptos matematicos de manera mas visual. Esto ayuda a un mejor

desarrollo de la comprension y la aplicacion de conceptos matematicos de manera mas efectiva.
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Ademas, se espera que esta estrategia genere un impacto positivo en la motivacion y la
participacion de los estudiantes al propiciar un ambiente de aprendizaje mas interactivo y
significativo que favorezca la comprension de conceptos como media, mediana y moda y
organizacion de datos, logrando el desarrollo el pensamiento aleatorio y habilidades criticas,

analiticas y logicas.
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1.1 Planteamiento del problema.
(Como perciben y experimentan los estudiantes de quinto grado del colegio Fray José de
las Casas| Novas Sede C la implementacion de una propuesta pedagdgica que integra las regletas

de cuisenaire en el desarrollo de habilidades en los conceptos de estadistica descriptiva?

1.2 Objetivos del Proyectos.
1.2.1 Objetivo General.
Comprender la influencia de una estrategia pedagogica basada en el uso de regletas
de cuisenaire en el desarrollo de habilidades de la estadistica descriptiva en estudiantes del

grado quinto del Colegio Fray José¢ de las Cosas Novas.

1.2.1 Objetivos Especificos.
Diagnosticar el nivel inicial de comprension y aplicacion de conceptos de estadistica

descriptiva en los estudiantes.

Implementar una propuesta pedagdgica basada en la elaboracion y utilizacion de regletas

de Cuisenaire en el aprendizaje de la estadistica descriptiva.

Interpretar las percepciones de los estudiantes sobre el uso de estos recursos didacticos en

su proceso de aprendizaje.

Analizar los cambios en el desarrollo de habilidades estadisticas después de la

implementacion de la propuesta
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1.2. Justificacion.

La adquisicion de conocimientos relacionados con estadistica descriptiva en educacion
basica primaria, es fundamental para desarrollar habilidades analiticas y de razonamiento en los
estudiantes, cabe mencionar que la poblacion con la que se trabajo son alumnos del quinto grado
de la sede C del Colegio Fray José de las Casas Novas de San Andrés Santander, se investigd un
recurso didactico que facilitara el aprendizaje de dichos conceptos. Logrando conocer las
regletas de Cuisenaire las cuales poseen la cualidad de facilitar la comprension de conceptos
estadisticos al permitir que los estudiantes visualicen, interactien y manipulen fisicamente con
las regletas. La importancia del presente proyecto de investigacion educativa radica en que busca
proporcionar evidencias sobre la implementacion de este recurso en un contexto especifico, lo
cual puede contribuir a mejorar las practicas pedagogicas y los resultados académicos en la
ensefnanza de la estadistica descriptiva; ademas, los hallazgos de la misma, podrian servir como
base para futuras investigaciones y para la implementacion de estrategias didacticas innovadoras

posteriormente.

Desde un enfoque cualitativo, se profundiza en la comprension del proceso de
aprendizaje de la estadistica a partir de la experiencia de los estudiantes, promoviendo una

mirada participativa y transformadora del aula.

Segun la perspectiva de Torres (2016) “El aprendizaje significativo es aquel que busca un
vinculo entre lo que se aprende y lo que se conoce”, donde retoma la teoria de David Ausubel
que habla que el aprendizaje memoristas no es util ya que no conecta conocimientos nuevos con
los antiguos, por lo tanto, Ausubel quiere cambiar el aprendizaje memorista por el aprendizaje
significativo para que los estudiantes logren una compresion de los diversos conceptos y los

relacionen con los conocimiento previos, obteniendo resultados positivos.
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El proyecto busca transformar las practicas de ensefianza de la estadistica mediante una
propuesta innovadora que articula recursos concretos, fortaleciendo el aprendizaje de esta area
fundamental, respondiendo a la necesidad de mejorar las habilidades matematicas en estudiantes
de primaria, lo cual tiene implicaciones directas en su desempeiio académico y en su capacidad

para desenvolverse en una sociedad.

Para reconocer los conocimientos de la poblacion objeto de estudio se realizara una
prueba diagnostica que consiste en preguntas de estadisticas descriptiva, interpretacion y analisis
de datos, con el fin de detectar las falencias y dificultades que presentan los estudiantes al poner
en practica los dichos conceptos y asi saber con claridad a qué desafios se enfrentan, con el
proposito de dar la mejor solucion y un uso adecuado y satisfactorio del material didactico
propuesto que son las regletas de Cuisenaire y asi llevar a cabo de manera positiva y efectiva este
trabajo de investigacion. Luego, se haran talleres, actividades y juegos en el cual esté incluido el
material didactico, para que los desafios y dificultades que tengan los estudiantes de quinto
grado, sean superadas con ayuda de esta herramienta para luego continuar con la prueba final con
el proposito de conocer el impacto de las regletas de Cuisenaire en la ensefianza y aprendizaje de

los conceptos de la estadistica descriptiva.
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2. Marco Referencial.
2.1 Antecedentes.
Se tomaron los siguientes antecedentes con el fin de hacer una recopilacion de
informacion de investigaciones realizadas, para lograr conocer un poco el contexto y entender el
nivel de compresion de los estudiantes. El cual permite entender y planificar investigaciones a

futuro brindandoles mejores conocimientos, estrategias, materiales a generaciones futuras.

2.1.1 Antecedentes Internacionales.

En este proyecto titulado "Aplicacion de las Regla de Cuisenaire y su Influencia en la
Resolucién de Problemas de Fracciones en el Area de Matematicas en los Estudiantes de Quinto
Grado de Educacion Primaria de la I.LE N° 56262 del centro poblado de Cancahuani —
Ccapacmarca — Chumbivilcas - Cusco —2022". Implemento una estrategia con el propdsito de
que los estudiantes, por medio, de la utilizacion de las regletas facilitaran la resolucion de
expresiones numéricas con fracciones, promoviendo la comunicacion y comprension sobre los
nimeros y operaciones con fracciones, ayudando en el uso de estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo con fracciones.

Este proyecto logro su finalidad en la adquisicion de los conocimientos y en la resolucion
de los problemas de fracciones con los estudiantes del grado quinto, ya que lograr un aprendizaje
mas significativos, ademads de lograr una compresion sobre los nlimeros y una comunicacion
asertiva de ellos. Por lo anterior, esta herramienta es muy eficaz en los procesos matematicos,
para ello se quiere invitar a los docentes a que utilicen este material, como recuso didactico en

los procesos de matematica ya que mejoran la compresion y la facilitan el aprendizaje.



22

2.1.2 Antecedentes Nacionales.

Esta investigacion titulada Las Regletas de Cuisenaire Como Estrategia Ludica para
Fortalecer el Aprendizaje de las Matematicas en los Nifios y Nifias del Grado Primero del Centro
Educativo Integral Colombia Ceicol. Este proyecto implemento las regletas de cuisenaire con el
objetico de fortalecer y potencializar los procesos de ensefianza y aprendizaje en las
matematicas de los estudiantes del primero, desarrollando habilidades de razonamiento logico a
través del material didactico, lo que genero bastate interés y motivacion de parte de los

participantes.

Al implementar esa estrategia en temas como: construccion de figuras, representacion de
cantidades, algoritmos, se evidencio el impacto significativo que tuvieron los estudiantes al
interactuar con este recurso didactico, en el cual se mejoraron sus habilidades matematicas

ademas de fomentar la participacién activa de todos.

2.1.3 Antecedentes Regionales.

Este proyecto titulado "Manejo de las operaciones basicas utilizando las reglas de
cuisenaire con los nifios de primero, segundo y tercero de la Institucion Educativa Poblacion
sede G Santa Rita del Municipio de Zapatoca”. Al implementar esta herramienta para el proceso
de aprendizaje de los estudiantes, en el anlisis, compresion, interpretacion y la relacion e
situaciones, se logré evidenciar un avance significativo en este proceso, llegando a generar

interés hacia las matematicas.

Asimismo, esta herramienta como recurso didactico es muy util y eficaz el aprendizaje de

los estudiantes. Ademas fue aprobada como una herramienta multimedial favoreciendo el
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proceso de cualquier estudiante que trabajé con estd y también es muy asequible a cualquier

docente que desea utilizarla en procesos matematicos de cualquier grado de basica primaria.

2.2 Marco Teoérico.
2.2.1 Educacion.

Concebida como el proceso de formacion permanente, inacabada e integral de las
personas, retomando a (Garcia Carrasco y Garcia , 1996) consiste en la adquisicion de
conocimientos, habilidades, valores y actitudes mediada por diversas metodologias y practicas
pedagogicas, encaminadas a desarrollar el potencial individual y colectivo de los estudiantes,
teniendo en cuenta no solo la formacidon académica sino también el desarrollo personal y social,
promoviendo el aprendizaje significativo y la capacidad critica. Uno de los objetivos principales
es formar un ser humano competente, dotado con habilidades y destrezas que le permitan

participar de manera efectiva y constructiva en la sociedad.

La Ley General de Educacion 115 de 1994 de Colombia define la educacion como un
proceso de formacion permanente, personal, cultural y social, que se fundamenta en una
concepcion integral de la persona humana, su dignidad, derechos y deberes y es considerada
como un servicio publico que cumple una funcion social acorde con las necesidades e intereses

de las personas, la familia y la sociedad.

2.2.2 Educacion en la actualidad.

La educacion moderna ha presentado distintos cambios, que tienen un impacto
significativo en el crecimiento y transformacion, estos elementos son claves ajustandose a la
manera de como se ensefia, como se aprende y como es concebida la educacion general. Al

comprender estos cambios, la necesidad de garantizar una educacion se ha vuelto de vital
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importancia. Por lo anterior, nace la necesidad de brindar métodos y programas que son
necesarios para la educacion, cabe mencionar que hay autores que tiene un fuerte impacto y son
bases fundamentales para brindar una ensefianza enriquecida en conocimientos como el método
cientifico que consiste en que el estudiante aprenda a resolver problemas fomentando su
capacidad, para pensar, actuar, predecir, resolver y alcanzar un pensamiento mas critico y
cientifico por lo tanto el trabajo en equipo serd una de los pilares fundamentales para logar su

aprendizaje.

Existen multiples métodos de aprendizaje en la actualidad, herramientas digitales,
técnicas, innovaciones ademas de recursos visuales y audiovisuales, estos métodos son dados
para que el estudiante se acople. Segiin Gardner (2024), afirma que los estudiantes son personas
capaces de manejar multiples inteligencias que facilitan la adquisicién de conocimientos en los
aspectos logico-matematico por medio de herramientas de aprendizaje ademas, por otra parte se
quiere lograr que el estudiante se aun ser activo y experiencial logrando que el estudiante sea un
explorador por naturaleza logrando que su aprendizaje sea mas innovador y sobresaliendo estos

utilizando los materiales que encontramos en nuestro entorno.

2.2.3 Educacion en el Futuro.

Al estar en un conste cambio, los docentes deben seguir prepardndose para su continuo
aprendizaje esto con el fin de estar actualizados, informados y que estén al dia en todos los
procesos de la educacion, cabe resaltar que aunque las tecnologia evolucione y avance de gran
manera la labor docente es fundamental para este desarrollo ya que son aquellos docentes los que
preparan esa futuras generaciones de nifios/as y adolescentes que van a ser el futuro del pais,
ademas la educacion serd mas personalizada y en linea, con acceso a recursos educativos como

lo pueden ser videos, iméagenes, juegos, aplicaciones entre otros, la inteligencia artificial se usara
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para adaptar el aprendizaje a cada estudiante. Esta serd mas comun, pero vital para garantizar la

inclusion y equidad para todos, considerando el acceso a tecnologia y recursos.

Un punto clave en esta educacion es la pedagogia la es importante para los docentes ya
que por medio de ellas les permite que el desarrollo de las clases sean mas dinamicas,
proporcionando que el aprendizaje sea mas significativo ayudando a que los estudiantes logren el
conocimiento de la manera mas sencilla, en el caso de los estudiantes la pedagogia es
fundamental en la adquisicion de conocimientos ya que permite tomar todo lo fundamental de las

clases permitiendo que el estudiante logre adquirir el aprendizaje propuesto.

2.2.4 Ensefianza tradicional vs. Ensefianza activa.

"La ensefianza tradicional se basa en un modelo donde el docente es el principal emisor
de conocimiento y el estudiante adopta un rol pasivo, de esta manera recibiendo informacién sin
participar activamente en la construccion del aprendizaje” (Gonzalez y Pérez, 2021). “Este
enfoque se centra en la memorizacion de conceptos, contenidos y la repeticion de ejercicios,
anticipando la evaluacion sumativa a través de pruebas escritas. Sin embargo, diversos estudios
han sefialado que este método puede limitar el desarrollo del pensamiento critico y la creatividad

en los estudiantes™ (Vera, Morales, y Villanueva-Mascort, 2022).

Por otro lado, la ensefanza activa promueve que el estudiante sea el protagonista de su
propio aprendizaje, asi participando en actividades interactivas, trabajo en equipo y resolucion de
problemas que le ayuden en su propio aprendizaje. “Este enfoque se basa en el constructivismo,
que sugiere que el aprendizaje es mas efectivo cuando se construye a partir de experiencias
previas y la interaccion con el entorno” (Torres Salas, 2010) . "La implementacion de estrategias

activas, como el aprendizaje basado en problemas y el uso de materiales manipulativos, ha
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demostrado mejorar el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes™ (Vera et al.,

2022).

Varios estudios han comparado la efectividad de estos dos enfoques. Mientras que la
ensefianza tradicional puede ser util para estructurar conocimientos basicos, la ensefianza activa
ha mostrado mejores resultados en la retencion del aprendizaje a largo plazo y en el desarrollo de

habilidades cognitivas avanzadas (Gonzalez y Pérez, 2021).

2.2.5 Etapas de Desarrollo de Niiio.

El desarrollo del nifio es un proceso constante que se va dando durante toda su vida, este
es un aspecto fundamental en el &mbito educativo, debido a esto segundo (Cognitiva, 2015)
citando a Piaget (1896- 1980) plantea cuatro etapas de desarrollo con caracteristicas muy
especificas, la primera es la etapa sensorio-motora dada de cero a dos afios, la segunda es la
etapa preoperacional dada desde los dos a siete afios, la tercera es la etapa de operaciones
concretas dada desde los siete afios a los once y la cuarta es la etapa de operaciones formales
once a doce afos en adelante. El presente proyecto esta enfocado en una poblacion donde los
estudiantes tienen entre siete y doce afios, por lo tanto la etapa correspondiente es la de

operaciones concretas.

Esta etapa esta caracterizada por que los nifios ya han desarrollado el pensamiento 16gico
y son capaces de abordar diferentes problemas de forma mas organizada, sacando asi sus propias
conclusiones, en esta etapa ya se refleja que el estudiante va evolucionando en gran medida y son
capaces de solucionar y resolver problemas mas complejas por lo tanto el docente debe proponer
problemas con mas complejidad para que el estudiantes puede desarrollarse en esta etapa y se

pueda desenvolver mejor.
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2.2.6 Rol del docente en la educacion actual.

La educacion es muy importante ya que es una de las bases en la cuales se fundamentan
los nifios y jovenes, por ende, los docentes son los pilares fuindanmeles en la educacion ya se son
el medio por el cual se tramite el conocimiento, se ha observado un cambio en cuanto a los
docentes en la antigiiedad y en la actualidad, este transformacion que se a presentando es enorme
a comparacion de afios anteriores, ahora nos preguntamos ;cual es la mejor manera para educar?
lo estamos haciendo correctamente. Estas preguntas o inquietudes reflejan en gran compromiso y
responsabilidad y dedicacion de aquellos docentes que quieran marcar una huella en los
estudiantes la cual sea positiva y que perdure.

Ademas, el rol docente no es simplemente dar conceptos y teorias sino saber la relacion
de estos mismos mostrar el contexto, ensefarles que lo que estan aprendiendo esta relacionado
tanto por su contexto, como por su cultura y su origen asi mismo es fundamental buscar recursos
o herramientas que favorezcan esta ensefianza-aprendizaje. En este aspecto se puede recurrir al
medio tecnologico juegos interactivos, juego de roles, aplicaciones, plataformas interactivas
entre otras, también herramientas como el material didactico en cual pueden estar fichas, tarjetas,
etc. Con el proposito de que el estudiante aprendida de manera mas creativa.

Retomado a Veytia, (2025) el docente también debe ser un guia, un mediador, una
persona que va acompafiando a los estudiantes en todo momento y que favorezca la construccion
de conocimiento de forma colectiva o de manera individual, otro aspecto fundamental es que es
un modelo a seguir ya que los estudiantes lo ven como ese ejemplo lo que conlleva a que haya
una imitacion ya sea de sus actitudes, conductas, pero no solo se queda ahi si no también el

docente hace parte del desarrollo de personalidad tanto social como emocional de los estudiantes.
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2.2.7 Rol del docente en la educacion en el futuro.

El mundo esta en constate cambio por ende la forma de ensefiar también debe cambiar y
mejorar lo que resalta la labor del docente y lo importante que es mantenerse actualizado y
avanzar en cuento todo avanza. Por ende el rol docente es la innovacién y estar aprendiendo
cada dia por medio de plataformas, capacitaciones y conversatorios o secciones que favorezcan
el aprendizaje del docente con el fin de que el docente resalte que utilice sus conocimientos para
poder potencializar los conocimientos de los estudiantes con el fin de que obtenga un aprendizaje

significativo.

2.2.8 Rol del estudiante en la actualidad.

Es el estudiante es un elemento fundamental en todo el proceso de ensefianza
aprendizaje, por lo tanto el debera ser un sujeto activo ya que el debera ser autdbnomo en todo su
proceso de aprendizaje cabe resalta que no va a estar solo si no que va a tener un guia el cual va
a realizar un constate siguiente, para que si se presentan dificultades errores o problemas ¢l va
asesor para poder corregir €sos €rros y mejore sus conocimientos.

Asimismo el estuante tiene que tener responsabilidad, autonomia, consciencia y ganas de
aprender uno de los aspectos fundamentales para poder logara el objetivo propuesto, porque de
nada cabe que el docente se esfuerce si el estudiante no desea aprender para ello debera a ver un
cincuenta de parte de los docentes y un cincuenta de parte de los estudiantes para que se logre un

mejor trabajo y que marque la ensefianza de aprendizaje de los estudiantes.
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2.2.9 Aprendizaje.

Es el proceso a través del cual se asimilan conocimientos, habilidades, aptitudes,
competencias, normas de comportamiento y valores respetados en la sociedad de la que se forma
parte. Externamente, el aprendizaje se manifiesta por medio de un cambio en la conducta, debido
a la adquisicion de un conocimiento o habilidad que antes no se poseia o por haber vivido y
asimilado nuevas experiencias. Por otra parte, cuando las condiciones son iddneas y las personas
estan motivadas (es decir, cuando quieren aprender), el aprendizaje se produce de forma

significativa.

2.2.10 Tipos de aprendizaje.

Aprendizaje Significativo. En este tipo de aprendizaje, el estudiante es el protagonista,
mostrando una actitud activa y esforzada. Los contenidos se presentan de manera que puedan
relacionarlos con experiencias previas, permitiéndoles construir su propio conocimiento en lugar
de recibirlo pasivamente. Al vincular los conceptos con su entorno cotidiano, logra una mejor

asimilacion.

Aprendizaje Cooperativo. En este método, los estudiantes trabajan en pequefios grupos,
colaborando seglin sus habilidades y con interaccion directa. Bajo la guia del docente, evalua

periodicamente el proceso grupal.

Aprendizaje por Descubrimiento. En este método, el profesor plantea un problema y
proporciona recursos para su investigacion. Los estudiantes, de forma individual o en grupo,
buscan activamente la solucion, descubriendo el conocimiento por si mismos. Un ejemplo es

estudiar los arboles directamente en la naturaleza en lugar de recurrir solo a libros o internet.
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Aprendizaje Asociativo. El aprendizaje asociativo consiste en adquirir conocimientos
estableciendo vinculos entre elementos, que pueden ser estimulos y respuestas, representaciones

mentales o conexiones neuronales, segun la teoria psicologica aplicada.

Aprendizaje por Ensayo y Error. Este tipo de aprendizaje ocurre a lo largo de la vida y
se basa en probar diferentes estrategias para resolver un problema, descartando las que no

funcionan hasta encontrar la correcta.

Aprendizaje constructivista: en este proceso es importante resaltar que el conocimiento
es una parte de la realidad ya que implica al docente y al estudiante en un contexto especifico en
el cual se desarrollan sus habilidades y destrezas por medio de la participacion y exploracion. En
el cual es importante la relacion de la estrategia y el aprendizaje para contribuir a un proceso
formatico, ademas es importante la interaccion social ya que la participacion con los demas

estudiantes facilita este proceso (Granja, 2015).

2.2.11 Didactica.

La didéctica es una disciplina pedagdgica que esta centrada en el estudio de los procesos
de ensefianza y aprendizaje, con el objetivo de mejorar la transmision de conocimientos y
habilidades de los estudiantes. Se ocupa de analizar y disefar estrategias, métodos y técnicas que
faciliten el aprendizaje efectivo, considerando las caracteristicas de los estudiantes y el contexto
educativo en el que se encuentra. Segun (Mallart y Mallart , 2025), la didéctica se define como
"el conjunto de técnicas y métodos que facilitan la ensefianza y el aprendizaje, adaptandose a las

necesidades especificas de los educandos y promoviendo un aprendizaje significativo".
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2.2.12 Ensefianza.

La ensenanza es el proceso mediante el cual se comunican o transmiten conocimientos,
habilidades, valores y actitudes a los estudiantes, facilitando su aprendizaje y desarrollo integral.
Este proceso implica la interaccion entre el docente y el estudiante, donde el primero actiia como
guia y facilitador del conocimiento, y el segundo participa activamente en la construccion de su
propio aprendizaje. La ensefianza es un procedimiento por el cual se comunican o transfieren una

serie de conocimientos especiales o generales sobre una asignatura mediante diversos medios

(Edel, 2015).

2.2.13 Material didactico

El material didactico puede ser cualquier recurso disefiado y utilizado con la finalidad de
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Su principal objetivo es mejorar la comprension,
retencion y aplicacion de la informacion en los estudiantes, promoviendo asi un aprendizaje mas
significativo y efectivo. Estos materiales permiten que los estudiantes desarrollen habilidades,
adquieran conocimientos y fortalezcan conceptos de manera practica. Estos no requieren de
ningln equipo o accesorio para acceder a los mismos y su costo de distribucion y reproduccion
es bajo. Son ideales para la ensefianza y aprendizaje de contenidos con un alto nivel de

abstraccion. (Rousseaux et al., 2004).

Pueden clasificarse en diferentes grupos dependiendo de su naturaleza y forma de uso.
Por un lado, existen materiales reales o fisicos (libros, cuadernos, laminas, modelos
tridimensionales, juegos educativos, mapas, entre otros). Estos son tangibles y se manipulan
directamente, permitiendo asi una experiencia sensorial que enriquece el aprendizaje. Por otro
lado, estan los materiales virtuales (plataformas educativas, aplicaciones interactivas, videos,

simuladores y recursos digitales) estos aprovechan las herramientas tecnoldgicas para ofrecer
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contenidos dindmicos y adaptativos. Finalmente, se encuentran los materiales abstractos

(gréficos, esquemas, ideas o conceptos que ayudan a la estructura.)

2.2.14 Autores que apoyan el material diddctico.

Los recursos didacticos son herramientas de apoyo para el docente, cuyas funciones
consisten en transmitir informacion relevante de forma divertida e innovadora, contribuyen al
desarrollo de habilidades, capacidades y destrezas en todos los niveles educativos. Adelina y
Vilela, (2023). Muchos de los autores que han existido a lo largo de la historia han hecho uso de
los materiales didacticos y la mayoria de ellos apoyan el uso de estos para obtener un mejor
resultado en el aprendizaje, algunos de estos son: Jean Piaget, Lev Vygotsky, Robert Gagné,

Benjamin Bloom, Paulo Freire, John Dewey, Maria Montessori y Howard Gardner.

2.2.15 Importancia de utilizar material diddctico en las aulas o en las escuelas

Es una herramienta fundamental en el proceso de ensefianza y aprendizaje, debido a que
permite a los estudiantes interactuar de manera mas activa y participativa con los contenidos. A
través de diferentes recursos y elementos visuales, el material didéctico facilita la comprension
de conceptos y promueve la adquisicién de conocimientos de forma mas efectiva. Utilizar
material didactico presenta numerosos beneficios tanto para los estudiantes como para los
docentes, algunos de estos son: mayor motivacion, facilita la comprension, promueve la

retencion de informacion y promueve la participacion activa.

1.2.16 Recursos didacticos
Los recursos didacticos son herramientas, materiales y medios, los cuales son utilizados por los
docentes para asi poder facilitar el proceso de ensefianza y mejorar el aprendizaje de los

estudiantes. Estos pueden ser fisicos, como libros, manipulativos, o digitales, como plataformas
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educativas y software interactivo. Su objetivo principal es hacer que los contenidos se conviertan
mas accesibles, comprensibles y atractivos para los alumnos, promoviendo un aprendizaje activo
y significativo (Diaz Barriga Arceo y Hernandez Rojas, 2004). En este sentido, la utilizacion de
este material es de gran importancia debido a que ayuda a que los estudiantes tengan un
aprendizaje mas significativo y les sea mas facil el proceso de adquisicion de las matematicas y
de la estadistica descriptiva. En este proyecto solo se va a hacer énfasis en un material didactico

el cual son las regletas de Cuisenaire.

2.2.17 Importancia de los recursos diddcticos

Los recursos didacticos son fundamentales en el proceso de ensenanza-aprendizaje, ya
que ayudan en la facil comprension de los contenidos y promueven a la construccion activa del
conocimiento. Estos recursos permiten a los estudiantes visualizar, experimentar y manipular los
conceptos, favoreciendo un aprendizaje mas significativo y duradero. Segun Diaz Barriga y
Hernandez (2010), el uso de recursos didacticos en el aula mejora la interaccion entre el docente
y los estudiantes, estimula la creatividad y fomenta la resolucion de problemas mediante el
aprendizaje activo. Ademas, ayudan a atender la diversidad de los estilos de aprendizaje,

haciendo que la educacion sea mas inclusiva y accesible.

2.2.18 Utilizacion de estos recursos

La utilizacion de las regletas de Cuisenaire en el aula se basa en la teoria de la educacion
matematica que enfatiza en la importancia de la manipulacion y la exploracion en el proceso de
aprendizaje (Kilpatrick, 2013). De este modo, le facilita a los estudiantes el desarrollo del
pensamiento logico-matematico y permite la representacion de relaciones numéricas,
operaciones, entre otras; ayuda también en mejorar la comprension de conceptos abstractos como

la suma, la resta, la multiplicacién, la division, este material nos facilita la compresion de estos
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conceptos; por otro lado, permite la atencién a la diversidad debido a que este material nos
permite adaptar la ensefanza a diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, basandose en las

necesidades individuales de cada estudiante.

Segun Kilpatrick (2013), la manipulacion de objetos concretos, como las regletas de
Cuisenaire, permite a los estudiantes desarrollar habilidades de pensamiento critico y resolucion
de problemas. Los estudiantes al manipular este material, pueden empezar a construir sus propios
conocimientos mediante la exploracion y la experimentacion, y esto genera un aprendizaje mas
duradero; de esta manera, apoya la ensefianza de la estadistica descriptiva ya que este material se
puede implementar para representar frecuencias, organizar datos y en la construccion de graficos

de barras de manera correcta.

2.2.19 Regletas de Cuisenaire.

Son un material didactico que consiste en bloques de diferentes colores y tamafios que
representan valores numéricos. Fueron disefiados por Georges Cuisenaire un maestro belga en
los afios cincuenta y se utilizan principalmente para ensefiar conceptos matematicos a través de la
manipulacion fisica. Las regletas de Cuisenaire son bloques de madera de diferentes colores y
tamafios, cada uno representa un nimero especifico. Su uso en el aula promueve la comprension
de conceptos matematicos abstractos a través de la manipulacion tangible, facilitando el
desarrollo del pensamiento 16gico y la resolucion de problemas. Segiin (Aprendemos las
matematicas con las regletas de Cuisenaire, 2020) las regletas son prismas cuadrangulares de 1
cm? de base y diferentes longitudes que representan los numeros del 1 al 10, y su utilizacién en
actividades de manipulacion libre, seriacion y calculo multiplicativo contribuye al aprendizaje de

las matematicas.
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Se escogid este material debido a que nos parece que es un material muy interesante para
trabajar con estudiantes de primaria, ya que hoy en dia estan acostumbrados es a trabajar casi con
sola tecnologia y no con material manipulable y al ser un recurso didactico que no tiene un

material peligroso es perfecto para trabajar con estudiantes de esta edad.

2.2.20 La necesidad de la motivacion.

Es el proceso que impulsa a una persona a actuar de una determinada manera o por lo
menos origina una propension hacia un comportamiento especifico. Ese impulso a actuar puede
provenir del ambiente o puede ser generado por los procesos mentales internos del individuo.
Decir que es la direccion de uno hacia el comportamiento, o lo que hace que una persona para
repetir un comportamiento. “Un motivo es el impulso que tiene una persona para actuar de cierta

forma, o desarrollar una inclinacién por un comportamiento especifico”. (Ramos, 2025).

2.2.21 Estrategias para una buena motivacion.

La motivacion es un factor clave para alcanzar el éxito en cualquier area de la vida. Sin
embargo, mantenerla puede ser un desafio, especialmente cuando se enfrentan obstaculos o se
siente abrumado. Cuando estamos motivados, nos sentimos mas enfocados, productivos y
comprometidos con nuestros objetivos. La motivacion nos ayuda a superar los obstaculos y a
mantener una actitud positiva, incluso en momentos dificiles. En este articulo, exploraremos
estrategias efectivas para mantener una buena motivacion y alcanzar tus objetivos, las cuales son
las siguientes: Crear un ambiente positivo, establecer metas claras, utilizar el refuerzo positivo,
fomentar la participacion activa, proporcionar retroalimentacion constructiva, utilizar diferentes

estilos de ensefianza, incorporar actividades practicas
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Motivar a los estudiantes en el aula es fundamental para su éxito académico. Al utilizar
estas estrategias efectivas, los profesores pueden crear un ambiente de aprendizaje positivo y
estimulante que motive a los estudiantes a esforzarse y alcanzar su maximo potencial. (Herrera,

2024).

2.3 Marco Conceptual.

2.3.1 Origen de la Estadistica Descriptiva.

Conocer el origen de la estadistica es fundamental para adentrarse a nuevos conceptos
importantes y enriquecedores que ayudan el desarrollo, andlisis, organizacion, interpretacion y
comparacion de diversos datos agrupados. El término “estadistica” es de origen latino que
significa cuatro, pero sus funciones han sido necesarias en todas las épocas. Es necesario aclarar
que hay tres etapas que han estado presente en el desarrollo de esta ciencia, primera conceptos
estadisticos, provenientes de fuentes arqueologicas; segunda pre estadisticos, de fuentes
concebidas para otros objetivos, como registros de nacimientos y defunciones, aduanas, etcétera;
y estadisticos propiamente dichos, derivados de fuentes elaboradas especificamente para registro

de la poblacion. (Zapata, 2022)

2.3.2 Estadistica Descriptiva

Para definir la Estadistica es preciso mencionar que su objetivo es recopilar informacion
de orden cualitativa o cuantitativa, perteneciente a individuos, grupos, hechos o fenomenos, y
deducir a partir del analisis de los datos respuestas a interrogantes o proyecciones futuras.

(Posada Hernandez, 2016)
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Los primeros estudios estadisticos que se realizaban eran los censos, que son estudios
descriptivos sobre todos los integrantes de una poblacion. La elaboracion de los censos comenzé
en la Edad Antigua, y aun sigue dandose en nuestros dias. La Historia ofrece gran cantidad de
ejemplos sobre actividad estadistica. En antiguas civilizaciones como Babilonia, Egipto, China,
Roma entre otras. Era normal que se elaboraran recuentos de la poblacion. La estadistica incluso
aparece en los textos sagrados de varias religiones. Algunas como, la Biblia, el libro de los
Numeros, se menciona la elaboracion de un censo de poblacion en el que se anotaria

especificamente los varones mayores de 20 afios (aptos para ir a la guerra).

2.3.3 La Media, Mediana y Moda.

Las medidas de tendencia central son los valores que representan a un conjunto de datos
y que permiten describir su conducta de una manera mas general. Estas incluyen la media, la
mediana y la moda, las cuales ayudan a simplificar la informacién y nos facilitan la

comparacion entre diferentes conjuntos de datos (Mendenhall et al., 2013).

Media. Hay multiples tipos de media pero solo se tendra encuentra la media aritmética la
cual es la mas comun, se calcula sumando todos los valores y se divide por la cantidad de estos,
también se va a tener en cuenta la simplicidad de esta ya que es facil de calcular y entender
teniendo en cuenta que los estudiantes son de un grado bajo. Segtn Triola (2018), la media
aritmética de un conjunto de datos se calcula como la suma de todas las observaciones dividida

por el niimero total de observaciones.

Mediana. La mediana es el valor que se utiliza para representar la tendencia central en un
grupo de datos. Se obtiene al organizar los datos de menor a mayor o viceversa y tomar el valor

que queda en el medio. Si la cantidad de datos es impar, la mediana es el numero central. Si es
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par, se calcula promediando los dos valores del centro. (Mendenhall et al.,2013). Aca también se
va a tener en cuenta la mediana simple la cual se calcula para un conjunto de datos inicos, estos
son solo nimeros enteros que representen cantidades; la diferencia de esta y la media es que la
media si se ve afectada por valores enormes, a diferencia de la mediana a esta no le afecta nada
pues como se decia anteriormente los datos se organizan de menor a mayor y no es afectada por

numeros demasiado pequeiios o demasiado grandes.

La moda. La moda es el valor que mas veces se repite en un conjunto de datos es 1til
para identificar las observaciones mas frecuentes dentro de un conjunto numérico. Segtn (Levin
y Rubin, 2017), “la moda de un conjunto de datos es el valor que aparece con mayor frecuencia y
puede haber mas de una moda si multiples valores tienen la misma frecuencia maxima”. Se
tendra en cuenta inicamente la moda absoluta que es el valor que aparece con mayor frecuencia,
una de sus ventajas es que es facil entender y calcular y tampoco se ve afectada por valores
extremos, una de sus desventajas es que pueden llegar a haber varias modas en un conjunto de
datos; en pocas palabras la moda es una herramienta estadistica util la cual nos facilita entender

la tendencia central en relacion a un conjunto de datos.

2.4 Marco Normativo.
2.4.1 Educacion segun la constitucion.
En la constitucion politica de Colombia de 1991, en algunos articulos se menciona la

importancia y necesidad de la educacion en la vida, estos articulos son:

Articulo 27. El Estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y

catedra.
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Articulo 67. La educacion es un derecho fundamental y un servicio publico con funcién
social, orientado al acceso al conocimiento, la ciencia y la cultura. Su fin es formar ciudadanos
en el respeto a los derechos humanos, la paz, la democracia y el cuidado del ambiente. Es
responsabilidad del Estado, la sociedad y la familia, siendo obligatoria entre los 5 y 15 afios,
incluyendo un afio de preescolar y nueve de educacion basica. La educacion estatal sera gratuita,
aunque podra cobrarse a quienes puedan pagarlo. El Estado garantiza su calidad, cobertura y

acceso, regulando y supervisando el sistema educativo junto con las entidades territoriales.

Articulo 69. Se garantiza la autonomia universitaria. Las universidades podran darse sus
directivas y regirse por sus propios estatutos, de acuerdo con la ley. La ley establecera un
régimen especial para las universidades del Estado. El Estado fortalecera la investigacion
cientifica en las universidades oficiales y privadas y ofrecera las condiciones especiales para su
desarrollo. El Estado facilitard mecanismos financieros que hagan posible el acceso de todas las

personas aptas a la educacion superior.

Articulo 70. El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de
todos los colombianos en igualdad de oportunidades, mediante la educacion permanente y la
ensefanza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las etapas del proceso de creacion
de la identidad nacional. La cultura en sus diversas manifestaciones es fundamento de la
nacionalidad. El Estado reconoce la igualdad y dignidad de todas las que conviven en el pais. El
Estado promovera la investigacion, la ciencia, el desarrollo y la difusion de los valores culturales

de la Nacion.

Articulo 71. La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los planes

de desarrollo econdmico y social incluiran el fomento a las ciencias y, en general, a la cultura. El
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Estado creard incentivos para personas e instituciones que desarrollen y fomenten la ciencia y la
tecnologia y las demas manifestaciones culturales y ofrecera estimulos especiales a personas e

instituciones que ejerzan estas actividades. (minciencias, 2025).

Educacion segun la ley general de educacion.

Es el proceso de formacion permanente, personal, cultural, y social; regula el servicio
publico de la educacion acorde con las necesidades e intereses de las personas, la familia y la
sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitucion Politica sobre el derecho a la
educacion que tiene toda persona, en las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y

catedra, y en su caracter de servicio publico. (Siteal, 2025).

2.4.2 Referentes de Calidad.

Los Referentes de Calidad que un breve concepto segiin el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN, Magisterio Editorial, 2024): “son un conjunto de elementos que constituyen el
marco de referencia para la gestion de calidad de la educacion en el pais”, estos abarcan los
Lineamientos Curriculares, Estdndares Basicos de Competencia (EBC) y Derechos Basicos de
Aprendizaje (DBA); los cuales son de vital importancia para la ensefianza de las matematicas en

las instituciones educativas de Colombia.

2.4.3 Lineamientos Curriculares.

Los Lineamientos Curriculares de la Educacion Basica y Media en Colombia segun el
(MEN, Magisterio Editorial, 2024): “son orientaciones epistemoldgicas, pedagogicas y
curriculares, que define el MEN con apoyo de la comunidad educativa, para apoyar el proceso de
fundamentacion y planeacion de las areas obligatorias y fundamentales definidas por la Ley

General de Educacion en el articulo 23”, este nos habla sobre las areas obligatorias y
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fundamentales las cuales son: ciencias naturales y educacion ambiental, humanidades, lengua
castellana e idiomas extranjeros, matematicas, ciencias sociales, historia, geografia, constitucion
politica y democracia, educacion artistica y cultural, educacion ética y en valores humanos,
educacion fisica, recreacion y deportes, educacion religiosa, tecnologia e informatica, estas areas
de trabajo son importantes para el desarrollo integral del estudiante y para que pueda
desenvolverse mas facilmente en la sociedad. Este proyecto solo se enfocara en los lineamientos

del area de matematicas.

Este documento se presenta a consideracion de los docentes de los niveles de la
educacion basica y media que orientan y desarrollan el area de matematicas en el pais. Pretende
ser posibilitador, promotor y orientador de los procesos curriculares que viven las instituciones.

(MEN, mineducacion, 2024).

2.4.4 Estandares Bdsicos de Competencia.

Los Estandares Basicos de Competencias en las areas fundamentales del conocimiento
son el producto de un trabajo interinstitucional y en conjunto entre el Ministerio de Educacién
Nacional y las facultades de Educacion del pais agrupadas en Ascofade (Asociacion Colombiana

de Facultades de Educacion).

Con esto se logro6 la participacion de muchos actores, entre los cuales se destacan maestros de
instituciones de educacion basica y media del pais, asi como de investigadores, redes de
maestros, asociaciones y organizaciones académicas y cientificas, y profesionales de varias
secretarias de Educacion, quienes han participado de manera comprometida en la concepcion,

formulacion, validacion y revision detallada de los estandares a lo largo de estos afios.
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2.4.5 Derechos Basicos de Aprendizaje.
Los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA), explican los aprendizajes estructurantes
para un grado y un area particular. Se entienden los aprendizajes como un grupo de

conocimientos, habilidades y actitudes que dan un contexto cultural e historico a quien aprende.

Los DBA estan organizados guardando coherencia con los Lineamientos Curriculares y
los Estandares Basicos de Competencias (EBC). La importancia de estos es plantear elementos
para construir rutas de ensefianza que promueven la secuencia de aprendizajes afio a afio para

que, los estudiantes alcancen los EBC propuestos por cada grupo de grados.

Es importante tener en cuenta que los DBA por si solos no forman una propuesta
curricular y estos deben ser articulados con los enfoques, metodologias, estrategias y contextos
definidos en cada establecimiento educativo, en el marco de los Proyectos Educativos
Institucionales (PEI). Los DBA también forman un conjunto de conocimientos y habilidades que
se pueden movilizar de un grado a otro, en funcion de los procesos de aprendizaje de los

estudiantes.

Si bien los DBA se hacen para cada grado, el docente puede trasladarlos de uno a otro en
funcion de las habilidades de los procesos de aprendizaje de los estudiantes. De esta manera, los
DBA son una estrategia para promover la flexibilidad curricular ya que definen aprendizajes
amplios que necesitan de procesos a lo largo del afio y no son alcanzables con una o unas

actividades.
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3. Categorizacion
3.1 Categorias.

En el ambito de la investigacion educativa, las categorias representan los conceptos
fundamentales que permiten clasificar, organizar e interpretar la informacion obtenida durante
todo la investigacion y funcionan como ejes o referentes teoricos durante este proceso de
analisis. Por medio de estas, se estructuran los datos para reconocer patrones, relaciones o
significados que facilitan la comprension del fenémeno estudiado. De acuerdo con Sampieri
(2014) las categorias son “dimensiones o aspectos que orientan el analisis e interpretacion de la
informacion, permitiendo agrupar los datos segun sus caracteristicas comunes” (p.395). Las
categorias que se usaron en este proyecto de investigacion fueron las siguientes: concepto de
estadistica descriptiva, manipulacion de las regletas de Cuisenaire y organizacion e

interpretacion de datos.

4. Marco Metodologico.

Al iniciar el proceso de investigacion es importante definir y tener en claro la
metodologia que se utilizara e implementara con el propo6sito de trabajar de forma adecuada con
la poblacion seleccionas, ademas, de ser una base fundamental para conocer qué instrumentos
son requerido en la recoleccion, analisis e interpretacion de los datos. Cabe mencionar que esta

investigacion tiene un enfoque cualitativo utilizando la metodologia accidn participativa

En este apartado se tomaran en cuenta aspectos fundamentales que aportan validez y
confiabilidad a esta investigacion; asimismo, se describe la manera en la que se abordara el
estudio, donde incluye; tipo de investigacion, hipotesis, disefio, poblacion y muestra, recoleccion
y andlisis datos, método de investigacion, fase y un cronograma, estos aspectos seran

especificaran mas a fondo a continuacion.
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4.1 Organizacion, Interpretacion y Analisis.

La organizacion, interpretacion y analisis de datos son etapas fundamentales en el
proceso estadistico. La organizacion implica clasificar y coordinar los datos para su analisis,
mientras que la interpretacion consiste en extraer conclusiones y significados a partir de esos
datos. "El analisis, por su parte, utiliza métodos estadisticos para describir, comparar y entender
los patrones dentro de los datos, facilitando la toma de decisiones™. (Triola, 2018). Esto ayuda a
poder entender el significado de los datos, va a facilitar la toma de decisiones indicadas y se
podré informar los resultados de manera correcta. Herramientas como graficos, tablas, medidas
de tendencia central y dispersion, son de caracter fundamental para la correcta organizacion y la
interpretacion adecuada de datos; esto es clave para poder extraer excelentes conocimientos de

los datos y tomar decisiones indicadas.

4.2 Organizacion de datos.

La organizacion de datos es el proceso mediante el cual se agrupan y estructuran los
datos para facilitar su analisis y comprension. Para ello, se pueden emplear tablas de frecuencia,
diagrama de barras, histogramas, entre otros. Organizar los datos implica clasificarlos y
representarlos graficamente para exponer patrones o tendencias que sobresalen. Esto facilita la
visualizacion, puede ayudar a reducir la complejidad y ayuda en el avance de la precision y

eficiencia en el analisis.

Este procedimiento es importante ya que es el proceso de estructurar los datos para que
puedan ser gestionados de manera eficaz la organizacion de datos es un componente critico de la
gestion eficaz de los datos, ya que ayuda a garantizar que los datos sean accesibles y puedan

utilizarse para diversos fines. Cuando los datos estan ordenados de manera adecuada, es mas
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sencillo entenderlos y sacar conclusiones, al tener toda la informacion ordenada es mas facil

comprenderla. (Sharla, 2024).

4.3 Interpretacion de Datos.

La interpretacion de datos es el proceso mediante el cual se analizan y comprenden los
resultados obtenidos de un conjunto de datos. Consiste en dar significado a la informacion,
identificar patrones, tendencias y relaciones y generar conclusiones que permitan tomar
decisiones informadas. "Es una etapa crucial en la estadistica, ya que transforma los nlimeros en
conocimiento util”. (Triola, 2018). Para lograr esto, se deben tener en cuenta los siguientes pasos:
la recopilacion y limpieza de datos, deben ser organizados en tablas y graficos, se necesitan
calcular medidas estadisticas y analizar la distribucion de los datos; es esencial para poder
extraer la informacion, logrando conocimientos sobre datos con el fin de poder tomar una
decision asertiva. Interpretar correctamente los datos permite identificar patrones y tendencias
que facilitan la toma de decisiones informadas y basadas en evidencia, reduciendo los riesgos de
error. Ademas, este analisis posibilita anticiparse a las tendencias antes de que alcancen su punto
algido y optimizar el uso eficiente de recursos como el personal, las herramientas y el

presupuesto. (Ortega, QuestionPro, 2024)

Los datos son elementos primarios de informacion que carecen de valor por si mismos.
Adquieren valor cuando somos capaces de contextualizarlos, ddndoles un proposito, utilidad o
interpretacion. En ese momento, los datos pasan a considerarse informacion. Si esta informacion
la comparamos o conectamos con otra y entendemos la forma en la que va a evolucionar, la
convertimos en conocimiento. En el momento en que partimos de la mala interpretacion de un

dato, obtenemos una informacion errénea, lo que nos lleva a un conocimiento que podriamos
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considerar como ficticio. La correcta interpretacion de los datos en cada una de sus fases de
evolucion (tanto del dato unitario y atdbmico, como de las interpretaciones en las diferentes
fases) es basica para que tomemos decisiones basadas en conocimiento e informacion cierta 'y

veraz y, contando asi con mayor posibilidad de ser las decisiones correctas. (Davo, 2021)

Esta consiste en entender el significado de los numeros, simbolos y operaciones en un
contexto determinado. Es necesaria para lograr comprender y aplicar conceptos, resolver
problemas, formulas y expresar ideas en diferentes contextos de manera clara y precisa. No solo
es calcular numeros, es entender cudl es su significado. La capacidad de interpretar
correctamente un problema facilita identificar la operacidon que requiere, cuales son los datos
relevantes y como se deben organizar para hallar una solucion efectiva. Una interpretacion
adecuada permite analizar datos, identificar patrones y tomar decisiones primordiales en distintas

areas. Sin una buena interpretacion los errores pueden llevar a conclusiones incorrectas.

4.5 Analisis de datos.

El analisis de datos es un proceso fundamental el cual consiste en inspeccionar, limpiar,
transformar y modelar grandes cantidades de datos con el objetivo de descubrir informacion util,
llegar a conclusiones y respaldar la toma de decisiones, esto facilita el entendimiento de los
datos, también permite utilizarlos como una herramienta para resolver problemas. La calidad del
analisis de datos depende en gran parte de la precision y la integridad de los datos recopilados.
Para lograr un analisis de datos efectivo es importante contar con datos confiables y bien
estructurados. Esto incluye la eliminacion de errores, duplicados o inconsistencias y la
organizacion adecuada de la informacion. También abarca la exploracion detallada y la
interpretacion de conjuntos de datos, con el objetivo de identificar relaciones significativas y

patrones ocultos que podrian no estar a simple vista, para hacer esto se utilizan técnicas



47

estadisticas, matematicas y herramientas tecnologicas, para aumentar la capacidad de analizar

grandes cantidades de datos de forma rapida y precisa. (Rodriguez, 2024).

4.6 Organizacion de graficas

Los organizadores graficos son herramientas que nos permiten organizar la informacion
de manera visual, facilitando el aprendizaje, ya que permiten plasmar el contenido educativo o
instructivo de manera mas dinamica, contribuyendo a que el alumno organice la informacion.
Son faciles y rapidos de consultar, también ayudan a tener una mejor comprension del contenido
explicado. Su elaboracion permite poner en practica diferentes habilidades: comparar datos,
ordenar acontecimientos y estructurar la informacion. Ademas, en la actualidad existen muchos
programas informaticos que permiten crear organizadores graficos de forma rapida y sencilla.

(Rubio, 2025).

4.2. Tipo de investigacion.
4.2.1 Enfoque Cualitativa.

Esta investigacion consiste en formar esquemas deductivos y l6gicos a través de una
recoleccion de datos como: entrevistas, observaciones y analisis de documentos, entre otros.
Segun (Guba y Lincoln, 1989, como se citd en Paramo et al., 2020).Este enfoque busca la
necesidad de comprender los significados, las razones, las expectativas y las creencias que tenga
el individuo, con el fin de dar una respuesta mas subjetiva a las preguntas o hipotesis que surgen

al inicio de la investigacion, esta investigacion tiene mayor credibilidad y confirmatoriedad.

En este proyecto de investigacion se tomo el enfoque cualitativo ya que se queria

observar la mejora de los estudiantes del grado quinto del Colegio Fray José de las Casas Novas.
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4.2.2 Diseiio metodolégico.
En nuestro proyecto de investigacion utilizamos la investigacién-accion, esta es una
estrategia que trata de encontrar soluciones realistas a las dificultades y problemas de las

organizaciones. Es similar a la investigacion aplicada.

Se trata basicamente de aprender haciendo. En primer lugar, se identifica un problema,
luego se emprenden algunas acciones para abordarlo, después se mide la eficacia de los

esfuerzos y, si los resultados no son satisfactorios, se vuelven a aplicar los pasos. (Ortega, s.f.)

La expresion investigacion-accion educativa es utilizada para describir un conjunto de
actividades que realizan los maestros en sus propias aulas con fines tales como: el desarrollo
curricular, su autodesarrollo profesional, la mejora de los programas educativos, los sistemas de
planificacion o la politica de desarrollo. Estas actividades tienen en comtn la identificacion de
estrategias de accion que son implementadas y mas tarde sometidas a observacion, reflexion y
cambio. Se considera como un instrumento que genera un cambio social y un conocimiento
educativo sobre la realidad social y/o educativa, proporciona autonomia y da poder a quienes la

realizan. (Latorre, 2005).

4.3 Poblacion y muestra
4.3.1 Poblacion.

La poblacion de este estudio esta compuesta por 13 estudiantes de grado quinto, que
cuyas edades varian de los 9 a 11 afios de edad. Siendo relevante, ya que se encuentran en una
etapa educativa donde comienzan a abordar conceptos fundamentales de matematicas, como la
estadistica descriptiva, pero particularmente la media, la mediana y la moda, que son el foco de

esta investigacion. A esta edad, los estudiantes estdn empezando el proceso de su desarrollo
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cognitivo haciéndolos capaces de empezar a trabajar con conceptos mas abstractos, como los son
la interpretacion, organizacion y analisis de datos estadisticos donde se involucran la media, la

mediana y la moda.

Se entiende como la poblacién el conjunto de individuos o elementos que tienen
caracteristicas comunes y son el objeto de estudio en una investigacion (Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2014). En este caso, los estudiantes de quinto grado del Colfray son una poblacion
homogénea, ya que se encuentran bajo un mismo contexto socioeducativo, siendo mas acordes
para esta investigacion; la seleccion de esta poblacion responde al proposito de observar como es
la interaccion con las Regletas de Cuisenaire y Cuiselandia, dando a conocer el impacto que va a
tener la influencia de estas herramientas didacticas en el aprendizaje de los conceptos de
estadistica descriptiva; facilitando la relacion que debe haber entre investigador y el grupo de

estudio.

4.3.2Muestra.

Dado que en el grado quinto solo se consta de 13 estudiantes, la muestra va a coincidir
con el nimero total de la poblacion. La ventaja de trabajar con todo el grupo de estudiantes, es
porque permite estudiar a la poblacion total y asi evitar la exclusion de algunos de ellos los
cuales nos podrian brindar informacion relevante acerca del proceso de aprendizaje, logrando
tener una visidon mas completa y precisa de los logros y dificultades de cada uno, asi como el
impacto que genera el uso de las Regletas de Cuisenaire en la comprension de los conceptos

estadisticos.
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5. Técnicas de Recoleccion de Datos

Las técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion son herramientas o
instrumentos, los cuales son ttiles para reunir y medir informacion de forma detallada y
organizada y con un objetivo en especifico (Lifeder, 2021). Teniendo énfasis con el enfoque
cualitativo y el disefio de investigacion accion participativa (IAP), se utilizaron diversas técnicas
e instrumentos que ayudan en la recopilacion de datos significativos sobre el proceso de
ensenanza-aprendizaje de conceptos de estadistica descriptiva (media, mediana y moda),
mediante el uso de las Regletas de Cuisenaire. Las técnicas utilizadas en esta propuesta de
investigacion son las siguientes: Cuestionario inicial, diario de campo, entrevistas

semiestructuradas y cuestionario final.

A continuacion se explicaran de manera mas detallada y el papel que juegan cada una en

esta investigacion.

5.1 Cuestionario diagnostico.

El objetivo de este es tener un diagnoéstico del nivel inicial de los estudiantes sobre la
comprension y aplicacion de conceptos estadisticos tales como la media, la mediana y la moda,
antes de haber interactuado con las Regletas de Cuisenaire. El cuestionario es una herramienta
que permite la obtencion de informacion estandarizada de diversos participantes acerca de sus
conocimientos previos, experiencias o percepciones (Hernandez et al., 2014). El cuestionario
utilizado en esta propuesta de investigacion (pre test), constaba de 15 preguntas simples de
opcion multiple, para identificar que conocimientos previos tienen los estudiantes sobre
conceptos basicos de la estadistica descriptiva como la media, la mediana y la moda y como

estos los aplican en ejercicios de situaciones cotidianas o en ejemplos sencillos. El andlisis de los
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resultados nos ayudaré a identificar que conceptos dominan mas y en cuales presentan mas

dificultades.

5.2 Diario de campo.

El objetivo es tener un documento del desarrollo de cada sesion, donde van incluidas las
actividades realizadas, las reacciones de los estudiantes, los logros, las dificultades y los ajustes
pedagogicos. El diario de campo es un texto escrito donde el cientifico, profesional o el
estudiante en formacion, lleva un registro de acontecimientos que transcurren dia a dia desde su
experiencia ya sea profesional o académica y que suelen ser significativos (Albertin Carbd,
2007). El diario de campo va a ser utilizado con el fin de llevar un registro del proceso de
docente-investigador, donde se describira todo lo relacionado a la sesion por ejemplo, qué se
hizo, coémo se hizo, cudl es el propdsito y su objetivo; también como fue la reaccion de los
estudiantes frente a las actividades, si surgieron dudas por parte de estos, si mostraron una buena
actitud y un buen entusiasmo; este sera llenado al final de cada sesion de clase, convirtiéndose en
una herramienta reflexiva para el docente, permitiéndole ajustar la metodologia segun las

necesidades y dificultades que presentan los estudiantes.

5.3 Entrevista semiestructurada.

El objetivo de esta es comprender las percepciones que tienen los estudiantes sobre la
experiencia de aprendizaje, qué les emociona, qué dudas les surgen al calcular la media, la
mediana y la moda con las Regletas de Cuisenaire y Cuiselandia. La entrevista semi-estructurada
recoge datos de las personas entrevistadas por medio de unas preguntas abiertas, recogiendo
informacion suficiente para tener mayor conocimiento del area de interés (Tejero, 2021). La

entrevista semiestructurada que se va a utilizar en esta propuesta de investigacion sera para los
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estudiantes de primaria del Colfray, va a contener una serie de preguntas abiertas que le van a

permitir tanto a los estudiantes expresarse sobre todo el proceso realizado.

5.4 Cuestionario final.

El principal objetivo es conocer el impacto de la estrategia plantada para realizar un
contraste de los resultados iniciales con los resultados finales en la comprension y aplicacion de
conceptos estadisticos y la manipulacion e interaccion con las regletas. El cuestionario es una
herramienta que permite la obtencion de informacion estandarizada de diversos participantes
acerca de sus conocimientos previos, experiencias o percepciones (Hernandez et al., 2014). El
cuestionario utilizado en esta propuesta de investigacion (post- test), constaba de 15 preguntas
simples de opcidon multiple, para identificar el mejoramiento obtenido de los estudiantes, cabe
resaltar que las preguntas son las mismas que el pre-test. El analisis de los resultados nos ayudara

a identificar en que mejoraron los estudiantes teniendo en cuenta las falencias que presentaban.

6. Propuesta de Implementacion.
Plan N° 1.

Secciones 2.

Tema: Regletas de cuisenaire.

Grado: Quinto.

Objetivo: Crear las regletas de Cuisenaire utilizando materiales reciclables con el
proposito de comprender su estructura y la relacion de los colores con las medidas, ademas, de

potencializar su creatividad y destrezas.

Indicadores de desempeiio:
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Indicador 1.

Comprende la relacion de las regletas de cuisenaire, entre los colores las longitudes

y los valores numéricos de las regletas de cuisenaire.

Disefia, crea y utiliza regletas de Cuisenaire para resolver problemas matematicos,

demostrando planificacion, ejecucion y control de la actividad.

Analiza y evalua su propio trabajo, concluyendo y valorando la efectividad de las regletas

de Cuisenaire en la resolucion de problemas matematicos.

Indicador 2.

Mide y aplica correctamente las técnicas de pintura para diferencias cada regleta

segun su valor numérico.

Establece relaciones de correspondencia entre las regletas de Cuisenaire y las unidades de

medida.

Establece la secuencia de orden mediante la creacion y organizacion de las regletas de

Cuisenaire.

Indicador 3.

Muestra creatividad e iniciativa en la realizacion de los desempeiios.

Cuenta las regletas de Cuisenaire con secuencia numérica, demostrando comprension del

orden y la correspondencia entre las regletas y los niameros.
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Cuenta las regletas de Cuisenaire con secuencia numérica, intercambiando el orden y

haciendo correspondencia entre las regletas y los nimeros, demostrando flexibilidad y

comprension de los principios de conteo.

Tabla 1.
Fases 0 momentos Tiempo Actividades Recursos
de la didactica.
Motivacion y/o 5 minutos.  Oracion. Anexo 1. ® Convenci
exploracion de onales:
P Levantando las manos. Anexo 2.
conceptos previos. (los
< , . materiales
Estructuracion: 15 Se les dara a conocer ;Qué son las
. . . o . para
Construccion del minutos. regletas de cuisenaire? ;Para qué
.. . . . realizar
Conocimiento. sirven las regletas de cuisenaire?
las
Anexo 3.
regletas).
Aplicacion de 2:30 Realizacion de las regletas de
.. minutos. cuisenaire. Anexo 4 Audiovisu
Conocimientos.
ales:
Transferencia: 10 Los estudiantes comentaran la L
(imagenes
Comunicacion del minutos. experiencia que tuvieron en la )
conocimiento elaboracion de las Regletas de
Tecnologi

Cuisenaire. Anexo 5.

Cos.




Fundamentacion Teorica:

Motivacion y/o exploracion de conocimientos previos.

Anexo 1.

Oracion.

Ilustracion 1: Tomado de (Desde la fe).

Desde
lafe

D
llena eres de gracia,
el Sefior es contigo;
bendita ti eres entre
todas las mujeres,

y bendito es el fruto
de tu vientre, Jesus.
Santa Maria,

Madre de Dios,
ruega por nosotros,
pecadores,

ahoray en la hora

de nuestra muerte.
Amén.

Anexo 2.

Dinamica.

Cantajuegos. (16 de junio de 2014). Levanta las manos [Archivo de Video]. Youtube.

https://youtu.be/b31gliovkDo?si=7ZFdydq0vCvxFGxR

Los estudiantes tendran que seguir las indicaciones del video.
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https://youtu.be/b3lqliovkDo?si=7ZFdydq0vCvxFGxR

”le\fdl‘l'l;dl‘ld;‘
" Hlds WeInos »

Estructuracion: Construccion del conocimiento.

Anexo 3.
Diapositivas.

Se les daran una pequefia informacion de las regletas de cuisenaire los estudiantes para

que tengan conocimientos a los momentos de realizarlas.

REGLETAS DE

~~ OUISENAIRE 3

Y 099 - A

Enlace:https://www.canva.com/design/DAGfszs] 4xI/QRsMxKRI3VIt8xx72TNkKRA/

edit?

utm content=DAGfszsL4xI&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sh

arebutton


https://www.canva.com/design/DAGfszsL4xI/QRsMxKRI3Vlt8xx72TNkRA/edit?utm_content=DAGfszsL4xI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGfszsL4xI/QRsMxKRI3Vlt8xx72TNkRA/edit?utm_content=DAGfszsL4xI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGfszsL4xI/QRsMxKRI3Vlt8xx72TNkRA/edit?utm_content=DAGfszsL4xI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Aplicacion del Conocimiento.

Creacion de las regletas de cuisenaire.

Materiales: Madera liviana, regla y lapiz, cegetas, pinturas (blanca, roja, verde claro,

rosa, amarillo, azul oscuro, negro, marron, azul claro, naranja) y Lija.

Video de como se hacer las regletas de cuisenaire.

Ricardo Leén Mosquera Ortiz. (1 de junio del 2020). Como hacer tus regletas de

Cuisenaire. [Archivo de video]. YouTube. https://youtu.be/XSVSRS22Y98?

si=FAWRGZ7ciFL1b9T23

COMO HACER
TUS REGLETAS= givwe

DE CUISEN\\IRE'L
FACIL Y DIVERTIDO \ 22:02

Pasos para la elaboracion.

Medir y cortar las regletas.
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Usaremos una regla para medir y marcar en el material elegido las siguientes longitudes:

lem (blanca), 2 cm (roja), 3 cm (verde claro), 4 cm (rosa), 5 cm (amarilla), 6 cm (verde oscuro),

7 cm (negra), 8 cm (marrén), 9 cm (azul claro) y 10 cm (naranja).

Recortaremos las piezas.


https://youtu.be/XSV5RS22Y98?si=AWRGZ7ciFL1b9T23
https://youtu.be/XSV5RS22Y98?si=AWRGZ7ciFL1b9T23
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Con cegeta se cortaran las piezas siguiendo las medidas (los docentes en formacion

realizaran este paso) y lijaremos los bordes para evitar astillas.

Pintar las regletas.

Usaremos vinilos para colorearlas segun el codigo de Cuisenaire.

Dejaremos secar bien antes de manipularlas.

Transferencia: Comunicacion Del Conocimiento

Los estudiantes comentaran la experiencia que tuvieron en la elaboracion de las Regletas

de Cuisenaire.

Plan N° 2

datos.

Secciones 1

Tema: Recoleccion y organizacion de datos.

Grado: Quinto.

Objetivo: Logra recolectar datos y sabe organizarlos de forma eficiente y sin dificultades.
Indicadores de desempeiio:

Indicador 1.

Realiza preguntas, sabe como recolectar datos segin como se le pida.

Identifica las formas que hay para recolectar datos. Identifica las formas que hay para recolectar

Sefia y aplica un instrumento de recoleccion de datos.

Registra en un cuaderno los datos que consigue.

Indicador 2.

Recolecta la informacion y la escribe en listas para poder organizarla para desarrollar las

actividades.

Interpreta y representa graficamente los datos recolectados.



59

Analiza los resultados y comunica sus conclusiones de forma oral o escrita.

Indicador 3.

Es consciente de como se debe organizar la informacion para no cometer errores a la hora de
realizar las actividades.

Trabaja de manera colaborativa, demostrando responsabilidad y creatividad durante el proceso de
recoleccion y andlisis de datos.

Valora la utilidad de la estadistica en la vida cotidiana.

Tabla.

Fases o Tiempo Actividades Recursos

momentos de la

didactica.
Motivacion y/o 5 minutos Preguntas. Cuaderno.
exploracion de ANEXO 1 )
Lapiceros.
conceptos previos.
Regletas.
Estructuracion: 20 minutos Explicacion.
Construccion del ANEXO 2
Conocimiento.

Aplicacion de

Conocimientos.
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Transferencia: 5

Comunicacion del minutos.

conocimiento

Fundamentacion Teorica:

Motivacion y/o exploracién de conocimientos previos.

ANEXO 1

(Saben como recolectar datos?

(Como se podrian organizar los datos

Estructuracion: Construccion del conocimiento.

ANEXO 2

Recoleccion de datos

La recoleccion de datos es el proceso de obtener informacion sobre un tema especifico para poder

analizarlos.

El anélisis de datos nos ayuda a conocer la realidad sobre algo que debemos estudiar.

Como se pueden recolectar datos.

Encuestas: haciendo preguntas a las personas.

Observacion: mirando y anotando lo que pasa.

Mediciones: usando instrumentos como reglas, relojes o termdmetros.

Revision de fuentes: buscando datos en libros, internet o documentos.

Entrevistas: hablando con personas para obtener informacion.
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Aplicacion del Conocimiento.

Transferencia: Comunicacion Del Conocimiento.

Plan N° 3
2 Secciones

Tema: Conceptos Estadisticos.

Grado: Quinto.

Objetivo: Comprende que es la moda, la media y la mediana como hacer los proceso de
la moda, media y media a través de las regletas de cuisenaire y explicacion del docente en

formacion.

Desarrolla los talleres propuestos por los docentes en formacion teniendo en cuenta la

informacion dada para la realizacion.

Indicadores de desempeiio:

Indicador 1.

Comprende que son los conceptos estadisticos, por medio de las regletas de

cuisenaire.

Realiza las actividades, teniendo en cuenta los conceptos dados.

Utiliza las regletas como herramienta didactica para la resolucion de las actividades

propuesta.

Indicador 2.
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Maneja adecuada las regletas de cuisenaire en la utilizacion y resolucion de

problemas dados la docente.

Establece relaciones entre las regletas de Cuisenaire, los conceptos estadisticos y los

ejercicios plantados.

Indicador 3.

Muestra iniciativa en la realizacion de los problemas.

Demuestra apropiacion y facilidad en la resolucion de las actividades.

Tabla 2.

Momentos didacticos.

Fases o momentos de Tiempo Actividades Recursos
la didactica.
Motivacion y/o 10 minutos.  Piensa Rapido. Anexo 1. ® Convenci
exploracion de onales:
conceptos previos. (las
Estructuracion: 30 minutos.  Se les dara a conocer: ;{Qué es regletas,
tarjetas).

Construccion del

Conocimiento.

la estadistica descriptiva? ;Qué

es moda?, el paso a paso y un Y
ejemplo, ;Qué es media? el

paso a paso y un ejemplo,

(Qué es mediana?, el paso a

Audiovis

uales:

(Videos).
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paso y un ejemplo Anexo 2. ® Tecnolog
Aplicacién de 25 minutos.  Ejercicio practico con los 1cos:
- estudiantes. Anexo 3. Video o
Conocimientos.
Imagen.
Transferencia: 0 minutos. Tarea. Anexo 4.

Comunicacion del

conocimiento

Fundamentacion Teorica:

Motivacion y/o exploracion de conocimientos previos.

Anexo 1.

Dinamica.

Piensa Rapido.

Se realizaran dos filas con los estudiantes cada fila tendrd un nimero diferente y el
docente tendra que decir un nimero al azar y los estudiantes sin pierden la fila tendran que

posicionar en el numero dicho.

Estructuracion: Construccion del conocimiento.

Anexo 2.

Teoria: Estadistica Descriptiva.
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La estadistica descriptiva se encarga de describir los datos recopilados para ayudar a
analizarlos. Es decir, la estadistica descriptiva sirve para resumir un conjunto de datos mediante

medidas estadisticas, graficos o tablas.

Por ejemplo, podemos usar la estadistica descriptiva para presentar las frecuencias de
una muestra de datos en un grafico de barras, asimismo, podemos calcular la media aritmética, la
desviacion tipica y otras medidas descriptivas para determinar como es la muestra de datos del

estudio estadistico.

Media: También conocida como promedio es el valor que obtiene de un conglomerado.

Ejemplo:

Se organiza el conjunto de datos de mayor a menor.

10,11, 12,5, 3.

3,5,10, 11, 12

Luego se suma y se divide por la cantidad de numeros que hallan.

Suma: 41

Division: &8

Mediana: Es un valor que se encuentra en la mitad de los otros valores, donde al

momento de organizar los valores se encuentra en el medio.

Esto pueden llegar hacer:

Si tienes una cantidad impar: Tacha el nimero al final de la izquierda, después el

primero a la derecha, y repite el proceso hasta quedarte con un nimero, que sera la mediana.
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Si tienes una cantidad par: al final quedaras con dos nimeros en el centro. Siimalos y

dividelos entre 2 para obtener la mediana.

Ejemplo:

La cantidad de valores es impar: Si se tienen los valores: 9, 5, 4, 2,7, se ordenan: 2, 4,
5,7, 9. El elemento de en medio es el 5, ya que se encuentra dos valores por encima y dos

valores por debajo.

La cantidad de valores es par:

Si se tienen los valores 9, 5, 4,2, se ordenan: 2, 4, 5,9. En este caso se toman los dos

valores centrales 5 y 4, la mediana es el promedio de ambos:

Moda: Es el dato que mas se repite.

Ejemplo:

1,3,3,3,4,7,9

Moda: 3

Aplicacion del Conocimiento.

Anexo 3.

Se les pregunto a los estudiantes del grado quinto cual era su color favorito, a lo que lo

respondieron lo siguiente.

Tabla 2

Datos tomas de los estudiantes.
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Cantidad Colores Frecuencia

ITITI Azul 5
ITI1 Rosada 4

Il Negro 2

ITI Morado 3

Il Blanco 2

I Verde 1

I Rojo 1

Moda: 5 Azul

Mediana: 2,5

Moda: 2

Transferencia: Comunicacion Del Conocimiento.

Anexo 4: Tarea.

Las calificaciones del examen de ciencias de los estudiantes de quinto son las siguientes:

8,79, 10,10,9,9, 10, 5,10, 4,8,9, 7

Con la informacion anterior: Deberan calcular la media o promedio la mediana y la

moda.
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Plan N° 4

2 Sesiones

Tema: Graficos.

Grado: Quinto

Objetivo: Compren que es un grafico, para que sirve y cudl es su funcion a través de teoria

y conceptos, con el propdsito de realicen graficos adecuados cuando sean necesarios.

Indicadores de desempeiio:

Indicador 1.

Comprende la relacion entre un conjunto de datos y los graficos.

Analiza la estructura de los graficos y la informacion para disefar graficos adecuadamente.

Indicador 2.

Desarrolla de manera completa y organizada las actividades propuestas.

Establece relaciones entre los conjuntos y los graficos.

Establece la secuencia de orden mediante la creacion de los gréficos.

Indicador 3.

Muestra iniciativa en la realizacion de las actividades propuesta.

Organiza la informacion de manera adecuada para la resolucion de las actividades.

Tabla 3.

Momentos de la didactica.



68

Fases o Tiempo Actividades Recursos
momentos de la
didactica.
Motivacion y/o 5 minutos. ® Dindmica- Debajo de un boton. Anexo 1. ® Convenci
exploracion de onales:
conceptos (los
previos. materiale
Estructuracion: 15 ® Se les dard a conocer ;Qué es un grafico? S para
. . . . realizar
Construccion del minutos. (Para qué sirven? ;Graficos que vamos a
N e . las
Conocimiento. utilizar? Ejemplos Anexo 2.
regletas).
Aplicacion de 1:35 ® [ os estudiantes tendran un conjunto de
. Audiovis
N minutos. datos en el cual cada uno de ellos
Conocimientos.
, . . les:
debera realizar una tabla para organizar uaies
i
los datos y graficar. Anexo 3 (Videos y
video
® Los estudiantes tendrdn un conjunto de
been e
datos en el cual cada uno de ellos .
imagenes.
debera realizar una tabla para organizar )
los datos y graficar. Anexo 4
Tecnolég
Transferencia: 0 minutos. @ Los estuantes deberan realizar un
icos:
Comunicacion conjunto de datos en cual deberan ' .
(Diapositi
del conocimiento realizar una tabla, un grafico y que )
vas).

responda las siguientes preguntas ;cudl
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se repite mas y cual es la que no se

repite? Anexo 5

Fundamentacion Teorica.

Motivacion y/o exploracion de conocimientos previos.

Anexo 1.

Dinamica.

Lunacreciente. (19 de febrero del 2017). Debajo de un botéon [Archivo de Video].

Youtube. https://youtu.be/9UMAURQpuA4?si=nal HB4w9OwwXPpf6

Los estudiantes tendran que seguir las indicaciones del video.

Estructuracion: Construccion del conocimiento.

Anexo 2: Diapositivas.

Se les daran una pequefia informacion de las regletas de cuisenaire los estudiantes para

que tengan conocimientos a los momentos de realizarlas.
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Enlace:https://www.canva.com/design/DAGpzsNII/IEoCI2iu5v3xDbinWIXteQ/edit?

utm content=DAGpzsNlllI&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sh

arebutton

Aplicacion del Conocimiento.

Anexo 3.

Diez estudiantes contaron cudntos lapices de colores tiene en sus cartucheras. Estos

fueron los siguientes 8, 6, 10, 8, 12,5,6,8,9y 7.

Teniendo en cuentas los datos realiza: la media mediana y moda y dibuja un diagrama de

barras con los datos dados.

Anexo 4.

Se realiz6 una encuesta a 100 personas sobre el pasatiempo favorito que fueron los

siguientes: television 40% deporte 30% lectura 20% y salir a comer 10%.

Teniendo en cuenta lo anterior realiza un diagrama circular.

Transferencia: Comunicacion Del Conocimiento


https://www.canva.com/design/DAGpzsNlIlI/lEoCI2iu5v3xDbinWIXteQ/edit?utm_content=DAGpzsNlIlI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGpzsNlIlI/lEoCI2iu5v3xDbinWIXteQ/edit?utm_content=DAGpzsNlIlI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGpzsNlIlI/lEoCI2iu5v3xDbinWIXteQ/edit?utm_content=DAGpzsNlIlI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Anexo 4.
Teniendo en cuenta la siguiente informacion realiza un diagrama circular y un diagrama
de been y responda a las siguientes preguntas: ;Cual es el deporte mas popular? Y

(Cuales son los deportes que tienen el mismo porcentaje?.

Deporte N° Estudiantes Porcentaje
Baloncesto 10 20%
Futbol 15 30%
Natacion 5 10%
Voleibol 8 16%
Patinaje 7 14%
Tenis 5 10%

Plan N°5

2 Secciones.

Tema: Juego ludico sobre la media, la mediana y la moda con las regletas de Cuisenaire.

Grado: Quinto.

Objetivo: Desarrollar en los estudiantes habilidades para identificar y calcular la media,
la mediana y la moda por medio de actividades ludicas a través de un juego dindmico haciendo
uso de las regletas de Cuisenaire, promoviendo la comprension visual, la participacion activa y el

aprendizaje colaborativo en los conceptos de la estadistica descriptiva.
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Indicadores de desempeiio:

Indicador 1.

Reconoce y comprende los conceptos de media, mediana y moda en un conjunto de

datos.

Relaciona los conceptos de estadistica con situaciones practicas representadas mediante

regletas.

Indicador 2

Utiliza correctamente las regletas de Cuisenaire para representar conjuntos de

datos.

Aplica procedimientos adecuados para calcular media, mediana y moda a partir de los

juegos propuestos.

Indicador 3

Muestra disposicion y entusiasmo al participar en los juegos didacticos.

Trabaja en equipo respetando las opiniones de sus compaiieros durante el desarrollo de

las actividades.

Tabla 1

Momento de la didactica

Fases o momentos de

Tiempo Actividades Recursos
la didactica P
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Motivacion y/o
exploracion de

conceptos previos.

Estructuracion:
Construccion del

Conocimiento.

Aplicacion de

Conocimientos.

Transferencia:

Comunicacion del
conocimiento.

Saludo (por parte de los estudiantes

practicantes).
10 minutos

Se les explicard a los estudiantes la

15 minutos dindmica del juego que van a realizar
en esa hora.
Juego acerca de la media, mediana y

15 minutos moda haciendo uso de las regletas de
Cuisenaire. Anexo 1

5 minutos

Convenciona
les:
(cuaderno,
materiales

manipulativo

S).

Audiovisuale

Tecnolégicos

Fundamentacion Teorica:

Motivacion y/o exploracion de conceptos previos.

Estructuracion: Construccion del Conocimiento.

Aplicacion de conocimientos.

Juego de ""La Bisqueda de la Media, Mediana y Moda"

Instrucciones:
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Dividiremos a los estudiantes en grupos pequefios de 3 personas y vamos a esconder

diferentes regletas de Cuisenaire en la cancha.

Se les dara a cada grupo una lista de nimeros que deberan representar con las regletas.

Los grupos deben encontrar las regletas escondidas y calcular la media, mediana y moda

de cada conjunto de datos.

El grupo que resuelva correctamente los tres conceptos primero y los explique, ganara el

juego.

Transferencia: Comunicacion del conocimiento.

Plan n°6

1 Seccion

Tema: Actividades ludicas sobre la media, la mediana y la moda con las regletas de

Cuisenaire.

Grado: Quinto.

Objetivo: Desarrollar en los estudiantes habilidades para identificar y calcular la media,
la mediana y la moda por medio de actividades ludicas haciendo uso de las regletas de
Cuisenaire, promoviendo la comprension visual, la participacion activa y el aprendizaje

colaborativo en los conceptos de la estadistica descriptiva.

Indicadores de desempeiio:

Indicador 1.
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Reconoce y comprende los conceptos de media, mediana y moda en un conjunto de

datos.

Relaciona los conceptos de estadistica con situaciones practicas representadas mediante

regletas.
Indicador 2

Utiliza correctamente las regletas de Cuisenaire para representar conjuntos de

datos.

Aplica procedimientos adecuados para calcular media, mediana y moda a partir de los

juegos propuestos.

Indicador 3
Muestra disposicion y entusiasmo al participar en los juegos didacticos.

Trabaja en equipo respetando las opiniones de sus compaieros durante el desarrollo de las
actividades.

Tabla 7

Momentos de la didactica.

Fases o momentos de

Tiempo Actividades Recursos
la diddctica P
Motivacion y/o Saludo (por parte de los Convencionales:
exploracién de estudiantes practicantes). (cuaderno,
. 10 minutos .

conceptos previos. materiales

. ., manipulativos).
Estructuracion: Se les explicara a los
Construcciéon del 15 minutos estudiantes la dindmica Audiovisuales:
Conocimiento.

Tecnolégicos:




76

de las actividades que van

a realizar en esa hora.

Actividades acerca de la

15 minutos media, median y moda
Aplicacion de
haciendo uso de las
Conocimientos. regletas de Cuisenaire.
Anexo 1
Transferencia:
5 minutos

Comunicacion del

conocimiento.

Fundamentacion Teorica:

Motivacion y/o exploracion de conceptos previos.

Estructuracion: Construccion del Conocimiento.

Aplicacion de conocimientos.

Actividad de "La Carrera de las Regletas"

Instrucciones:

Dividiremos a los estudiantes en equipos de 4. Cada equipo va a sacar un conjunto de

regletas de Cuisenaire.
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Proporcionaremos a cada equipo una lista de nimeros desordenados (por ejemplo: 5, 8, 6,

3,7).

Los estudiantes tendran que representar los nimeros con las regletas, de manera que cada

nimero esté representado por una regleta cuya longitud sea proporcional al nimero.

Después de representar los nimeros, deberan organizar las regletas en orden ascendente.

Los estudiantes calcularan la media sumando las longitudes de todas las regletas y

dividiendo entre la cantidad de datos.

El primer equipo que calcule correctamente la media y explique su proceso de forma

clara gana un punto.

Si el equipo comete un error en su calculo, debera realizar el calculo nuevamente.

Actividad de "El Rey de la Mediana"

Instrucciones:

Dividiremos a los estudiantes en grupos pequefios (de 3 personas) y deberan sacar un

conjunto de regletas de Cuisenaire.

Se le dard a cada grupo una lista de nimeros desordenados (por ejemplo: 10, 5, 2, 7, 8).

Los estudiantes van a tener que representar los nimeros con las regletas y luego

ordenarlos de menor a mayor.

Una vez que las regletas estén ordenadas, los estudiantes deben encontrar la mediana, que

es el valor del medio en el conjunto de datos: Si el nimero de datos es impar, la mediana es el
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numero central y si el nimero de datos es par, la mediana sera el promedio de los dos valores

centrales.

El grupo que encuentre correctamente la mediana primero sera el ganador.

Se hara tres rondas el equipo que acumule més puntos gana.

Actividad de "Moda Mania"

Instrucciones:
Los estudiantes van a trabajar en parejas y van a sacar sus regletas de Cuisenaire.

Se les dara a cada grupo un conjunto de datos que tenga valores repetidos (por ejemplo:
2,2,3,5,57).

Los estudiantes van a tener que representar los numeros con las regletas y observar cual
es el nimero que mas veces se repite (la moda).

El grupo que identifique correctamente primero la moda sera el ganador y ganara un
punto.

Los estudiantes deben justificar por qué ese numero es la moda y como se repite mas
veces que otros nimeros.

Se haran tres rondas, la pareja con mas puntos gana.

Transferencia: Comunicacion del conocimiento.

Plan N° 7
Tema: Taller sobre la media, la mediana y la moda.
Grado: Quinto.

Objetivo: Evaluar la actitud y el compromiso de los estudiantes en el aprendizaje y uso
de las regletas de Cuisenaire en la resolucion de problemas estadisticos.

Indicadores de desempeiio:

Indicador 1.



Comprende y explica claramente los conceptos de media, mediana y moda.
Relaciona con ejemplos.

Realiza el taller de manera completa.

Indicador 2

Usa las regletas de Cuisenaire con precision y aplica correctamente los conceptos.

Indicador 3

Actitud positiva, interés participacion activa en las actividades de clase.
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Tabla
Plan 1
Fases o momentos . ..
. . Tiempo Actividades Recursos
de la didactica
Motivacion y/o Saludo (por parte de los Convencionales:
exploracién de estudiantes practicantes). (cuaderno,
. 10 minutos .
conceptos previos. materiales
., manipulativos).
Estructuracion:
Construccion del 15 minutos Audiovisuales:
Conocimiento. .
Tecnolégicos:
Aplicacion de Taller acerca de la media,
o 15 minutos mediana y moda. Anexo 1
Conocimientos.
Transferencia:
5 minutos

Comunicacion  del

conocimiento.
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Fundamentacion Teorica:

Motivaciodn y/o exploracidon de conceptos previos.

Estructuracion: Construccidon del Conocimiento.

Aplicacion de conocimientos.

Anexo 1. Taller acerca de la media, la mediana y la moda.

Actividad: Calculo de la Media con Regletas

Después de haber representado los nimeros con las regletas, los estudiantes deberan

sumar las longitudes de todas las regletas.

Luego, deberan contar cudntos datos hay (es decir, cuantas regletas).

Finalmente, los estudiantes deberan dividir la suma total de las regletas entre la cantidad

de datos para obtener la media.

Ejemplo: Si las regletas representan los nameros: 3, 5, 7, 2, 8, la suma seria 25. La

cantidad de datos es 5, entonces la media es 25/5 = 5.

Reflexion: Los estudiantes deberan explicar como calcularon la media y qué significa en

términos de las regletas.

Actividad: Calculo de la Mediana con Regletas

Después de haber representado los datos con las regletas, los estudiantes deberan ordenar

las regletas de menor a mayor.

La mediana es el valor central. Si hay un nimero impar de datos, el valor del medio es la

mediana. Si hay un niimero par, la mediana sera el promedio de los dos valores centrales.
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Ejemplo: Si las regletas representan los nameros: 3, 5, 7, 2, 8, primero las ordenamos: 2, 3, 5, 7,

8. La mediana es 5, ya que es el valor central.

Reflexion: Los estudiantes deben explicar como las regletas ayudan a visualizar el valor

central en un conjunto de datos.

Actividad: Calculo de la Moda con Regletas

Los estudiantes deberan representar un conjunto de datos en el que se repita al menos un

valor, para esto van a elegir otro conjunto donde haya repeticion de un nimero.

Después de organizar las regletas, los estudiantes deberdn observar cudl regleta se repite
mas veces.
Ejemplo: Si las regletas representan los numeros: 2, 2, 3,5, 5, 7, lamoda es 2 y 5, porque son los

valores que mas se repiten.

Reflexion: Los estudiantes deberan discutir qué significa la moda y como las regletas

visualizan la cantidad de veces que se repite un valor.

Actividad Final: Resolucion de Problemas con Regletas.

Proporcionaremos a los estudiantes varios conjuntos de datos (por ejemplo: 5, 5, 5, 3, 7;

3,8,6,7,7,7).

Los estudiantes deberan usar las regletas para: Calcular la media, mediana y moda de
cada conjunto de datos y comparar los resultados y discutir como cada medida describe el

conjunto de datos.

Ejemplo de conjunto de datos: Para el conjunto 5, 5, 5, 3, 7, los estudiantes calcularian:

Media: (5+5+5+3+7)/5=25/5=5
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Mediana: 5 (ya que es el naimero central al ordenar: 3, 5, 5, 5, 7)

Moda: 5 (porque se repite mas veces)

Reflexion: Pediremos a los estudiantes que expliquen como cada medida (media,

mediana y moda) se aplica a este conjunto de datos y cual de ellas les parece mas representativa.

Transferencia: Comunicacion del conocimiento.

Plan N° 8

Tema: Taller
Grado: Quinto.

Objetivo: los estudiantes demuestran dominio del tema, entiéndelo y desarrollando la actividad de

manera autbnoma.
Indicadores de desempeiio:
Indicador 1.
Sabe organizar los datos de manera correcta sin dificultades.
Organiza los datos que tiene de forma logica.
No confunde los datos entre ellos a la hora de analizarlos.

Indicador 2.

Hallar la media, mediana y moda de forma adecuada.

Conoce las formas correctas de hallar la media, mediana y moda.

No confunde los conceptos entre ellos y sabe ordenarlos.



Indicador 3.
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Es consciente de la manera correcta de como se debe realizar un grafico para representar los

datos.

Organiza los datos de forma correcta para representarlos correctamente.

Realiza un grafico de acuerdo con la informacidn obtenida.

Tabla.

Fases 0 momentos de la Tiempo Actividades Recursos
didactica.
Motivacion y/o exploracién de 5 Recordatorio de las clases ~ Regletas.
conceptos previos. minutos.  anteriores.

Cuaderno.
Estructuracion: Construccion 40

Regla.
del Conocimiento. minutos.

Colores.
Aplicacion de Conocimientos. 1 hora.
Transferencia: Comunicaciéon 5
del conocimiento minutos.

Fundamentacion Tedrica:

1. Motivacion y/o exploracion de conocimientos previos.

2. Estructuracion: Construccion del conocimiento.

Taller

1. Elige de 12 a 15 regletas.

2. Hallar la media, mediana y moda.



3. Realizar un grafico de barras con la informacion.
3. Aplicacion del Conocimiento.

4. Transferencia: Comunicacion Del Conocimiento.

7. Analisis de los Resultados.
7.1 Analisis de la prueba diagndstica inicial y final.

Competencia de razonamiento.

Figura 1: Analisis del pre-test y pos-test de la competencia de razonamiento.

84
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C. RAZONAMIENTO
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P-1 PRE-TEST P-1 POST-TEST P-8 PRE-TEST P-8 POST-TEST
RAZONAMIENTO

B ACERTARON H NO ACERTARON

La primera competencia a la cual se le realiza el analisis es la de racionamiento
que corresponde a la pregunta uno y ocho del pre- test y post —test, la cual se puede observar en
la grafica. Donde en el pre-test el 46 % de los estudiantes (seis de trece) no lograr responder
correctamente las preguntas anteriormente mencionadas, reflejando dificultades en el analisis de
las preguntas y la respuestas, haciendo referencia a que faltan métodos de ensefianza mas
dindmicos y creativos, por lo tanto se propone las regletas de cuisenaire como recursos didactico
manipulable para dar de mejor manera estos conceptos, después de aplicar dicha estrategia se
puedo evidenciar en el post- test que el 77% de los estudiantes acertaron correctamente, lo que
demuestra una mejora de 23%. Este incremento revela que la estrategia aplicada facilita la
compresion de conceptos por medio de la manipulacion de las regletas de cuisenaire,
permitiendo que los estudiantes desarrollen habilidades y competencias mas solidas,

estableciendo conexiones coherentes entre las preguntas y las respuestas de razonamiento.

Competencia de Comunicacion.

Figura 2: Analisis del pre-test y pos-test de la competencia de comunicacion.
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C. COMUNICACION
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COMUNICACION

B ACERTARON B NO ACERTARON

Una vez realizado el analisis de la segunda competencia concerniente a la comunicacion,
relacionado en las pregunta dos, tres cuatro y nueve del pre- test y post —test, como se puede la

observar en la anterior grafica:

Se puede evidenciar que el 65% de los estudiantes en la segunda pregunta acertaron
correctamente, y el 31 % no acertaron correctamente lo que deja en claro que tenian cierto
conocimiento, pero no suficiente y necesario, ya en el post- test se logra ver una mejoria

significativa del 100% en los estudiantes.

En la pregunta nimero tres, el 46% de los estudiantes respondieron de manera
inapropiada y un 54% acert6. Lo que permite observar que los conocimientos que tienen son
insuficientes. Una vez aplicada la propuesta y realizar el pos test se logro evidenciar que los
estudiantes tuvieron una mejora significativa de 85% haciendo referencia a que se present6 una

avanece del 39% desdés el pre- test hasta el post-test.

En la pregunta ntimero cuatro, el 69% de los estudiantes no acertaron y un 31% si dio la

respuesta adecuada. Lo que deja en claro que los estudiantes tienen ciertas dificultades en
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conceptos estadisticos. Aplicada la propuesta y realizado el post test se logré ver que los
estudiantes tuvieron una mejora positiva de 92% haciendo referencia a las peguntas que
acertaron y un 8% las peguntas que no acertaron. Donde se puede observar un avanece entre el

pre -test y post-test de 23 %.

En la pregunta nimero nueve, el 46% de los estudiantes no acertaron y un 54% si
respondid con las respuestas adecuadas. Lo que permite reconocer que los estudiantes tienen
ciertos conocimientos en conceptos estadisticos, aunque no los suficientes. Aplicada la propuesta
y realizado el post test se logro ver que los estudiantes tuvieron una mejora positiva de 92%
haciendo referencia a las peguntas que acertaron y un 8% las peguntas que no acertaron. Donde

se puede observar un avanece entre el pre -test y post-test de 23 %.

Una vez realizado el analisis y contraste de los resultados de la competencia
comunicativa segun el pre-test y post test, se reconoce una mejora significativa debida a la
implementacion de la estrategia pedagogica, con una mejora entre 31% y 61% en las cuatro
preguntas evaluadas que son: dos, tres, cuatro y nueve. Estos resultados evidencian que la
estrategia fue efectiva para desarrollar de las habilidades de comunicacion en los conceptos de

estadistica descriptiva.

Competencia de Resolucion de Problemas

Figura 3: Anadlisis del pre-test y pos-test de la competencia de resolucion de problemas.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

B ACERTARON B NO ACERTARON

En la pregunta nimero cinco del pre-test, el 69% de los estudiantes respondieron
correctamente y un 31 % no acerto. Estos resultados muestran que los estudiantes poseen
conocimientos sobre el tema, pero no es suficiente para el dominio completo. Después de la
aplicacion de la propuesta y del post-test el 100 % respondieron de forma adecuada, logrando

observar una mejora positiva del 31%.

En la pregunta ntimero seis, el 54% de los estudiantes no acertaron correctamente y un
46% si acerto correctamente. Lo que deja en claro que los estudiantes tienen ciertos
conocimientos sobre el tema, pero no son lo suficientes. Aplicando la propuesta y realizado el
post test el 98% respondieron de forma adecuada y el 8% no respondi6é de manera

adecuadamente, donde se evidencia una mejora del 46 %.

En la pregunta nlimero siete, el 54% no lograron acertar la respuesta correcta y un 46% si
acerto correctamente. Lo que deja en claro que los estudiantes tienen conocimientos, aunque no
lo suficientes. Aplicando la propuesta y realizado el post test el 100% acerto la respuesta,

observando una mejora en los estudiantes del 54%.
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En la pregunta nimero diez, el 92% lograron identificar la respuesta correcta y un 8% no
identifico la respuesta correcta. Lo que puede observar es que los estudiantes tienen
conocimientos sobre el tema, aunque todavia les falta. Aplicando la propuesta y realizando el
post test, el 100% acertd adecuadamente haciendo referencia que completaron sus
conocimientos, donde se puede observar una mejora del 8% que, aunque parece que no es gran

diferencia se logro el alcance total del conocimiento.

En la pregunta nimero once, el 77% de los estudiantes no acertaron correctamente y un
23% si acert6 correctamente. Lo que deja en claro que los estudiantes tienen conocimientos
insuficientes. Luego de aplicar la propuesta y realizado el post test se logré evidenciar no

lograron los resultados esperados ya que se evidencia el mismo resultado que en el post-test.

En la pregunta numero doce, el 62% resolvio la pregunta de manera adecuada y un 32%
no resolvié de manera adecuada la pregunta. Lo que demuestra que los saberes son muy
superficiales. Aplicada la propuesta y realizado el post test, €l 92% respondi6 correctamente y el

8% no respondid correctamente, se puede identificar una mejora significativa de 30%.

En la pregunta nlimero trece, el 85% de los estudiantes no identificaron la respuesta
correcta y un 15% si identifico la respuesta. Lo que se puede observar que los conocimientos
son insuficientes. Aplicando la propuesta y realizado el post test, €l 69% acertaron y el 31% no

acertd, demostrando un avance del 54%.

En la pregunta ntimero catorce, el 69% de los estudiantes no acertaron correctamente y
un 31% si acert6 correctamente. Aca se puede observar la falta de conocimiento de los
estudiantes. Aplicando la propuesta y realizado el post test, él 62% respondieron de forma

adecuada y 38% no respondié de forma adecuada, lo que refleja un avance de 31%.
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En la pregunta nimero quince, el 62% de los estudiantes no acertaron correctamente y un
38% si acert6 correctamente. Lo que evidencia que los estudiantes carecen de conocimientos.
Aplicando la propuesta y realizado el post test, €1 77% acertd y 23% no acertd. Demostrando un

avancé del 44%.

Una vez realizado el anélisis y contraste de los resultados de la competencia de
resolucion de problemas, refleja en el pre-test y post test, una mejora significativa, debida a la
implementacion de la estrategia pedagogica propuesta, con una mejora entre el 54% en las nueve
preguntas evaluadas que son: la cinco, seis, siete, diez, unce, doce, trece, catorce y quince. Estos
resultados demuestran que la estrategia implementada fue efectiva para asimilacion de conceptos

sobre estadistica descriptiva, el desarrollo de las habilidades y resolucion de problemas.

7.2 Analisis de la entrevista semiestructurada

Categoria: conceptos de estadistica descriptiva

Preguntas Respuestas Analisis

(Qué aprendiste sobre la “La moda es cuando los Las respuestas de los estudiantes

media, mediana y moda? numeros se repiten mas, la evidencian que la moda es el concepto

mediana es cuando se suman
todos los datos y se suman por
la cantidad que hay y la media
es el namero de la mitad, que

si es par se suma y se divide”

“La moda es la cantidad de
datos que mas se repiten en un

conjunto de datos, la mediana

mas facil de reconocer para ellos, por
otro lado, se confunden con mediana y la
media, e incluso intercambian sus
conceptos, solo algunos logran
diferenciarlos de manera adecuada sin

confundirse.




es cuando se suman los datos  Demostraron interés y motivacion por el

y se divide por el nimero de  tema y por la adquisicion de nuevos

datos y la media es cuando se

busca la mitad y si es impar se
deja el nimero impar y si es
par se divide en dos los dos

datos”

“La moda es el numero que
mas se repite, la mediana es
toca sacar las regletas por
cada una hasta que quede una,
si es par, tengo que sumar y
dividir y la media es sumar y
dividir entre todos los

numeros”’

“La media es cuando uno saca
el porcentaje de algo, la
mediana es sacar la mitad de
un conjunto de datos y la

B

moda es lo que mas se repite’

“Pues la verdad no sé, muy
facil, es chévere, bonito,
didactico, asi como para

aprender mucho mejor con

conocimientos durante la clase.
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juegos”

Categoria: manipulacion de las regletas de cuisenaire

Preguntas Respuestas

(Como te sentiste “Pues la verdad no s¢, muy

aprendiendo con las facil, es chévere, bonito,
regletas? didactico, asi como para
aprender mucho mejor con

juegos”

“Bien, porque fue divertido y
también me gustaron muchos
los juegos, en especifico la

busqueda de regletas”

“Muy bien, la verdad”

GCBien’7

“Bien, en especial cuando
jugabamos junto a mis

compaifieros”

“Muy bien, es bonito porque
uno aprende con mas agilidad

haciendo las actividades”

(Qué te parece esta “Chévere porque cuando

Analisis

Se puede ver que los estudiantes en general
tuvieron una experiencia positiva con las
regletas, la totalidad de los estudiantes se
sintieron comodos y lo describieron como

facil, bonito, divertido y didactico.

Se percibe que los estudiantes consideran las
actividades con las regletas como una
estrategia que permite aprender con mayor

agilidad y de manera mas practica.

Los estudiantes mostraron percibieron la




herramienta? empezamos a trabajar con las
regletas aprendi cosas

nuevas.”

“Pues estuvo chévere porque
la fuimos haciendo, la fuimos
pintando y las fuimos

utilizando”

“Muy bien y facil de utilizar”

“Demasiado creativa, a decir
verdad, porque jamas se habia

trabajado con ese material”

“Facil y mas practica para

aprender”
(Sientes qué fue facil “Si, muy facil”
aprender con las regletas?
E(Si”

“Un poquito dificil, pero todo

se aprende”

93

herramienta de manera positiva y

motivadora.

La mayoria de ellos mencionan que les
parecio chévere y novedosa ya que pudieron
aprender cosas nuevas y les permitio

aprender de una manera diferente.

Destacan que es una herramienta de manejo
sencillo, constituyéndose asi en un material
manipulable que facilita la adquisicion de
nuevos conocimientos, favoreciendo la
comprension de temas de manera mas

sencilla.

La mayoria de los estudiantes sinti6 que fue
sencillo y practico aprender mediante el uso
de las regletas, comentando que hacia mas

facil la asimilacion de nuevos conceptos.

A algunos estudiantes se les dificulto un
poco ya que se confundian con las medidas y
los colores durante el desarrollo de las

actividades, pero luego de seguir trabajando



(Tuviste alguna dificultad “No

al usar las regletas?
“No, la verdad no”

“Si1, me confundia con los

colores”

“Si, la primera vez que

empezamos a utilizarlas”

“Cuando las medi por primera
vez, pero después de eso ya
me aprendi los centimetros y

los colores”

(Qué fue lo que mas te “Trabajar media, mediana y

gusto de las regletas? moda”

“Que son didacticas”

“Los juegos, aunque el que
mas me gusto fue el de la

busqueda de las regletas”

“La verdad todo”

“Que me ayudo a entender la

estadistica”
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se les facilito mas trabajar con ellas.

Gran parte de los estudiantes demostr6 no
tener dificultades al momento de utilizar las

regletas.

A algunos estudiantes se les dificulté en un
inicio su manipulacién debido a la confusion
de colores y medidas, pero poco a poco con
la practica e implementacion lograron

superar estas dificultades.

Se puede ver que los estudiantes valoran el
caracter didactico y ludico de esta estrategia,
varios de ellos mencionan que disfrutaron
especialmente de la realizacion de los
juegos, lo que demuestra que la dinamica de

aprendizaje resultd motivadora y divertida.

Las regletas les ayudaron a entender
conceptos basicos de estadistica descriptiva,
eso demuestra que no solo disfrutaron de la

herramienta, sino que también reconocen su
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LY qué fue lo que menos “Nada”

te gusto de las regletas? )
“Por ejemplo, yo a veces me

estresaba porque cuando las
estaba armando, a veces una
no tenia la medida y me

terminaba estresando”

“Que eran muchas”

“Donde tocaba dividir”

“Que ocupan mucho espacio”

utilidad para comprender nuevos

conocimientos.

Se puede ver que algunos estudiantes
comentaron no tener ninguna inconformidad,
lo que refleja una valoracion muy positiva de

la herramienta.

Algunos mencionan que el uso de las
regletas puede causar estrés o frustracion,
especialmente cuando al armarlas con
coincidian las medidas o cuando tenian que
dividir, otros mencionan que eran
demasiadas piezas y que ocupaban mucho
espacio lo que dificultaba su uso y el orden

de la clase.

7.3 Analisis de los diarios de campo.

Plan 1. Creacion de las Regletas.

Concepto de estadistica descriptiva.

En estas primeras sesiones se trabajo los conceptos de estadistica de manera

introductoria, a pesar de que no se profundizoé, lo que se buscaba era generar en los estudiantes

un acercamiento inicial a ideas claves de la media, mediana y moda, permitiendo una vision
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general de la meta que se esperaba alcanzar con la interaccion de las regletas. Se evidencio

participacion activa por parte de los estudiantes.

Manipulacion de las regletas de Cuisenaire.

Durante la manipulacion con las regletas a pesar de que se estaba iniciando con el
proceso de la creacion de estas, los estudiantes demostraron interés y disposicion frente a esta
actividad. Este contacto inicial que tuvieron, no solo despertd en ellos la creatividad, sino que
exploraron nuevas formas de uso, generando participacion y motivacion; a pesar de que era la
primera vez que interactuaban con un material de este tipo, se evidencié entusiasmo, agrado,

interés especificamente cuando podian colorearlas ellos mismos.

Plan 2. Organizacion, interpretacion y analisis de datos.

Concepto de estadistica descriptiva

En esta sesion se logré evidenciar una buena recepcion de los conceptos de organizacion,
interpretacion y andlisis de datos estadisticos por parte de los estudiantes, aunque al inicio se
presentaron ciertas dificultades al momento de comprender estos conceptos, se pudo observar el
progreso que obtuvieron los estudiantes. Hubo interés y motivacion reflejando asi disposicion al
momento de trabajar creandose un ambiente agradable para trabajar, a medida que se iba
realizando las actividades el progreso fue significativo ayudando a que los estudiantes
establecieran relaciones entre los datos y situaciones de la vida cotidiana, favoreciendo asi a un

aprendizaje contextualizado.

Organizacion e interpretacion de datos
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Acd se logré ver que los estudiantes tuvieron un avance significativo a la hora de
analizar, organizar e interpretar datos estadisticos. A pesar que al inicio se presentaron
dificultades al momento de organizar la informacion generando incertidumbre y frustracion a los
estudiantes, pero con la ayuda de los docentes en formacion se aclararon todas las dudas y se
logr6 avanzar gradualmente. Se observo disposicion por parte de los estudiantes, demostrando
una participacion activa frente a las actividades propuestas, lo que ayudo6 que se creara un
pensamiento critico y analitico en los estudiantes, consolidando un aprendizaje duradero y

significativo.

Plan 3. Conceptos de media, mediana y moda.

Concepto.

En estas sesiones se logro evidenciar qué a los estudiantes se les facilité en gran medida
la adquisicion en los conceptos de media, mediana y moda, con ayuda del acompafiamiento de
los docentes en formacion y el uso de ejemplos del contexto. Pero, se observéd que en algunas
ocasiones se les dificultaba diferenciar a los tres conceptos (media, mediana y moda), tendiendo
a confundir la media con la mediana, lo que era normal ya que eran sus primeros acercamientos
con estos conceptos. A través de explicaciones claras y ejercicios practicos donde se incluian
situaciones relacionadas al entorno. Los estudiantes fueron avanzando progresivamente en la
adquisicion de estos conceptos. Se observo por parte de los alumnos entusiasmo, interés y
satisfaccion al ver que podian realizar los ejemplos y explicar con sus propias palabras el

concepto de cada una de estas, generando asi un aprendizaje duradero y significativo.

Organizacion e interpretacion de datos.
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En esta sesion se logrd evidenciar que los estudiantes pusieron a prueba lo adquirido en la
sesion anterior (organizacion, analisis e interpretacion de datos), para poder comprender que es
la media, la mediana y la moda, logrando resolver los ejercicios practicos que se daban de
ejemplo. Se observo que, algunos nifios presentaban dificultades al momento de organizar los
datos para saber que procedimiento aplicar, pero con ayuda de los docentes en formacion se
logr6 avanzar en la adquisicion de estos. Los ejercicios practicos fueron claves porque ayudo a
que los estudiantes se enfrentaran a situaciones del contexto donde debian clasificar y organizar
informacion, esto ayudo no solo en la asimilacién de los conceptos, sino en la construccion de un
aprendizaje significativo. Conforme se iba desarrollando la actividad los estudiantes

demostraron disposicion e interés generando motivacion para participar en las clases.

Plan 4. Diagramas

Concepto.

En esta sesion se logrd observar que los estudiantes habian adquirié una comprension
mas profunda de los contenidos trabajados en las sesiones anteriores. El ejercicio de construccion
de diagramas de barras y diagrama circular, permitio aplicar los conceptos de manera practica,
organizando los datos donde se ven de manera clara y visual. Al inicio algunos estudiantes
presentaron falencias a la hora de representar los datos en el diagrama, ya que no tenian muy
presente la relacion de los ejes quedando este desordenado, pero con la orientacion de los
docentes se fue fortaleciendo esta habilidad. Se evidencio que al enfrentarse a la elaboracion de
los diagramas, los estudiantes lograron poner en practica lo aprendido, debido a que ya no solo

debian hallar las medidas de tendencia central sino que debian representar estos resultados en
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representaciones graficas. El uso de diagramas motivo a los estudiantes, demostrando entusiasmo

y creatividad.

Organizacion e interpretacion de datos.

En esta fase se logro evidenciar que los estudiantes presentaron falencias al momento de
organizar, analizar e interpretar datos, ya que en ocasiones se les dificultaba tener una
clasificacion correcta de estos, generando esta situacion complicaciones al momento de crear los
diagramas. Al inicio necesitaban apoyo constante, pero con el paso de los ejercicios lograron
alcanzar mayor autonomia en el proceso. Se notd la participacion activa y el entusiasmo al
momento de elaborar sus diagramas, aunque algunos se limitaron a solo seguir los pasos basicos,
la mayoria demostraron su creatividad y originalidad en la realizacion de las representaciones

graficas, lo que ayudo a la trasformacion del aprendizaje volviéndose significativo y duradero.

Manipulacion de las Regletas de Cuisenaire.

En esta etapa, la manipulacion de las regletas cumplié un papel fundamental, debido a
que fue la primera vez que los estudiantes interactuaron de manera directa con el este material.
La experiencia fue novedosa y motivadora, ya que permitié la comprension de forma especifica
y practica de los conceptos estadisticos trabajados en clase. Las regletas facilitaron el proceso de
conteo, clasificacion y representacion de datos, lo que se convirtié en un recurso mediador que
ayudo a los estudiantes a visualizar mejor la informacién. Gracias a este material manipulativo,
los estudiantes mostraron un mayor grado de concentracion y participacion, favoreciendo el
aprendizaje cooperativo y el trabajo en grupo, potenciando el aprendizaje significativo y

duradero. De esta manera, se logr6 observar que la manipulacion del material concreto no solo
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fortalecid la comprension de estos conceptos, sino que también despert6 la motivacion y el

interés de los estudiantes.

Plan 5. Taller

Concepto de estadistica descriptiva

En esta sesion, se logro observar que los estudiantes lograron una comprension clara de
los conceptos de estadistica descriptiva (media, mediana y moda), teniendo en cuenta la relacion
que estas tienen con la interpretacion, organizacion y analisis de datos. La dindmica del taller
permitio que los nifios participaran de manera activa, por medio de ejemplos cercanos a su vida
cotidiana. Se observo disposicion y la participacion generando un ambiente agradable y

autobnomo para trabajar.

Organizacion e interpretacion de datos.

Durante el desarrollo de los ejercicios, se evidencio que los estudiantes fortalecieron su
capacidad de organizar e interpretar los datos de manera correcta, facilitando la creacion del
diagrama de barras. Esto reflejo un avance respecto a planes anteriores, en los que se habian

presentado dificultades para ordenar los datos.

Manipulacion de las Regletas de Cuisenaire

La manipulacion de las regletas resulto altamente positiva, ya que los estudiantes
mostraron interés y creatividad en su uso. Este material manipulativo facilit6 el proceso de
construccion del conocimiento, permitiendo a los estudiantes visualizar los datos y comprender

de manera mas concreta los conceptos estadisticos. Ademas, se observo que la manipulacion de
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las regletas promovio la participacion activa y colaborativa, generando un ambiente de

aprendizaje dinamico y motivador.

Plan 6. Juego.

Concepto de estadistica descriptiva

Durante la sesion se logro evidenciar que los estudiantes comprendieron de manera
practica los conceptos de media, mediana y moda, al aplicarlos en el desarrollo del juego
propuesto. La actividad permitid que no solo recordaran la definicion teérica de cada medida de
tendencia central, sino que también las aplicaran en situaciones concretas. Al calcular estos
valores a partir de las regletas recolectadas, los estudiantes demostraron capacidad de analisis,
interpretacion y organizacion de datos. Se destaco la participacion activa, el interés y la
motivacion, lo cual refleja un avance significativo en la apropiacion del concepto de estadistica

descriptiva.

Manipulacion de las Regletas de Cuisenaire

La manipulacion de las regletas desempeiid un papel fundamental en el desarrollo de la
actividad. El juego de la “busqueda de regletas™ generd gran entusiasmo entre los estudiantes,
quienes interactuaron con el material de forma dindmica y colaborativa. El uso de las regletas no
solo motivo la participacion, sino que también favoreciod el aprendizaje activo, ya que los
estudiantes podian comprobar con un recurso tangible los resultados de sus calculos. Ademas, el
trabajo en parejas foment6 la cooperacion y el fortalecimiento de las relaciones interpersonales.
En general, la manipulacion del material resultd altamente positiva, consolidando los

aprendizajes de manera significativa y divertida.
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Plan 7. Actividades

Concepto de estadistica descriptiva

En esta sesion se evidencio que los estudiantes lograron comprender y aplicar de manera
dindmica los conceptos de media, mediana y moda a través de las actividades propuestas. Cada
juego permitid reforzar una medida de tendencia central especifica, generando un aprendizaje
mas claro y significativo. Al resolver los conjuntos de datos, los estudiantes pusieron en practica
el analisis, la interpretacion y la organizacion de la informacion, mostrando progresivamente
mayor seguridad en el manejo de los procedimientos. La motivacién que generaron los juegos
impulso la participacion activa, fortalecio la cooperacion en los grupos y favorecié que los
conceptos de estadistica descriptiva fueran interiorizados de una forma préctica, divertida y

efectiva.

Manipulacion de las Regletas de Cuisenaire

La manipulacion de las regletas jugd un papel esencial en el desarrollo de las actividades,
pues permitid a los estudiantes representar de manera concreta los nimeros y facilitar la
organizacion de los datos. A través de este material lograron visualizar de forma tangible los
pasos necesarios para calcular la media, identificar la mediana y reconocer la moda. Ademas, el
uso de las regletas en los juegos como La Carrera de las Regletas, El Rey de la Mediana y Moda
Mania motivo a los estudiantes a participar con entusiasmo, despertando el interés y
promoviendo la competencia sana entre ellos. Se pudo observar que la manipulacion de este
recurso didactico no solo fortalecio la comprension de los conceptos, sino que también favorecio

el trabajo en equipo, la creatividad y la construccion activa del conocimiento.

Plan 8. Taller final



103

Concepto de estadistica descriptiva

En esta sesion, los estudiantes lograron poner en practica los conocimientos adquiridos
previamente sobre la estadistica descriptiva. El taller escrito en el tablero permitio que
recordaran y aplicaran conceptos clave relacionados con las medidas de tendencia central. Se
observd que los estudiantes participaron activamente en el desarrollo de la actividad, resolviendo
dudas y respondiendo con seguridad a las preguntas del docente. Esto reflejo que los
aprendizajes estaban siendo consolidados y que los nifios comprendieron la utilidad de los

conceptos estadisticos dentro del contexto escolar.

Manipulacion de las Regletas de Cuisenaire

El uso de las regletas fue un recurso clave para que los estudiantes pudieran representar y
organizar de forma concreta los datos del taller. La manipulacion de este material facilité la
comprension de los procedimientos matematicos, ya que permitié que visualizaran con mayor
claridad los pasos necesarios para resolver los ejercicios. Ademas, el trabajo con las regletas
incentivo la participacion y mantuvo la motivacion de los estudiantes durante toda la clase,

haciendo que el aprendizaje resultara mas dindmico y atractivo.

Organizacion e interpretacion de datos

Durante la resolucion del taller, los estudiantes lograron organizar los datos de manera
adecuada y darles una correcta interpretacion. Aunque algunos requerian aclaraciones iniciales,
la actitud positiva y el interés demostrado favorecieron el avance en esta habilidad. El hecho de
que plantearan preguntas y buscaran respuestas reflejo un aprendizaje activo y significativo. En

general, se evidencié que la practica constante con este tipo de actividades esta fortaleciendo las
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competencias de analisis y organizacion de informacion en los estudiantes, lo cual representa un

progreso importante en su formacion matematica.

7.4 Matriz de triangulacion.

Tabla 1: Matriz de Referencia.

Categori Cuestionari Cuestionario  Entrevista  Formatos de Hallazgos
as o inicial final observacion
por sesion

Concept  En este Al contrastar ~ Se realiz6 Se evidencio  Se observd que los

os de cuestionario la prueba esta que se logré  estudiantes lograron

estadistic inicial se final con la entrevista con alcanzar un adquirir

a pueden prueba inicial el propdsito  progreso satisfactoriamente

descripti  evidenciar  se logrd de conocer significativo  los conceptos de

va. las identificar las como se en la estadistica
dificultades mejoras sintieron los  adquisicion descriptiva durante
de los significativas estudiantesy  de conceptos el proceso trabajado.
estudiantes  que los que logaron  de estadistica Los resultados de la
entorno a estudiantes aprender descriptivay  prueba final reflejan
los presentaron sobre los medidas de que los estudiantes
conceptos en las conceptos tendencia alcanzaron 83% con
dela competencias estadistica central, lo un mejora del 34%
estadistica  y categorias  descriptiva. que genero en cuanto a la prueba
descriptiva, evaluadas. Sus un inicia, con que
debido a Que refleja respuestas aprendizaje significa que el
que no que el 83% fueron positivo. La  proceso si fue el
respondiero  de los positivas actitud de los  adecuado, las
n estudiantes entorno a las  estudiantes bitdcoras demuestra
correctamen acerto preguntas que genero un el trabajo de los
te las correctament  corresponden ambiente estudiantes, que
preguntas eyel17%mno alos agradable actitudes
presentadas. respondio conceptos para trabajar  presentaban durante

correctament  estadisticas disponiendo  la seccion, si

Este e,loquedeja yaquela el trabajo lograron resolvian
1T1strument0 en claro que  mayoria colectivo. sus inquietudes y si e
tiene en

cuenta tres

los
estudiantes si

respondio6 de
forma

trabajaban en equipo
fue el de adecuado,
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Organiza
cion e
interpret
acion de
datos.

competenci
as que seran
evaluadas
con el fin de
conocer las
dificultades
que estan
presentes en
los
estudiantes.
Con el
propésito de
tener un
punto de
partida para
aplicar la
propuesta
plantada.
Cabe
resaltar que
en la prueba
inicial el
51% de los
estudiantes
presentaban
dificultad y
el 49% no
presentaba
mayor
dificultad.

En el
cuestionario
inicial, se
puede
evidenciar
que en las
preguntas
diez, once,
doce, trece,
catorce y

lograron la
adquisicion
de los
conocimiento
s.

En el
cuestionario
final se
evidencia el
gran avanceé
de los
estudiantes
ya que
lograron una
mejora del

adecuada.

Este
instrumento
no aplica
para la
siguiente
categoria.

Se pudo
observar un
avance
notorio en la
organizacion
e
interpretacion
de datos
expuestos en
ejercicios de

lo que deja en clara
que los estudiantes si
logaras los anteriores
aspectos.
Finalmente, la
entrevista evidencia
la satisfaccion de los
estudiantes durante
este proceso y lo
divertido que fue la
utilizacion de las
regletas y como le
facilito su
aprendizaje.

Se demostro que los
estudiantes lograron
superar sus
dificultades en la
organizacion e
interpretacion de
datos, mediante la
aplicacion de
egjercicios, juegos y
talleres por medio



Manipul
acion de
las
regletas
de
cuisenair
e.

quince la
habilidad de
los
estudiantes
para la
organizacio
n 'y analisis
es de un
32% lo que
deja en
claro que
los
estudiantes
no tienen
los
conocimient
0s
suficientes.

Este
instrumento
no aplica
para la
siguiente
categoria.

68% por
medio del
material
manipulable
el cual se
utilizo6 a
través de
juegos,
talleres y
actividades.

Se logro
evidenciar la
mejora de los
estudiantes
en el
cuestionario
final ya que
alcanzaron un
avance
significativo
en las
competencias

Enla
entrevista, la
mayoria de
las preguntas
estaban
relacionada a
la experiencia
que los
estudiantes
tuvieron en
cuanto al uso
del material

la vida
cotidiana,
generando en
los
estudiantes
un
pensamiento
critico y
reflexivo.

En este
instrumento
se logré
reflejar que la
manipulacion
de las
regletas fue
efectiva, lo
que incentivo
en los
estudiantes la
participacion,
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del uso de las
regletas como
material
manipulable. En la
prueba final se
reflejo en avance que
presentaron los
estudiantes en las
pregunta con
relacion a la
organizacion e
interpretacion de
datos con una mejora
del 36% en las
bitacoras quedo
evidencia la manera
en que los
estudiantes
superaban dichas
dificultades ademas
preguntaban sobre
sus inquietudes
logrando asi la
adquisicion de los
conocimientos por
medio de las
actividades
plantadas.

Al inicio los
estudiantes
presentaron
dificultad al
momento de
interactuar con las
regletas debido a que
se confundian en las
medidas y los
colores, después de
una seccion de
trabajo los



y categoria
establecidas a
través de la
material
manipulable.

manipulable.
En sus
respuestas se
puede
evidenciar
que esta
herramienta
les gusto
mucho, les
parecio
interesante,
les llamo la
atencion, lo
que se puede
observar que
es una
herramienta
muy util,
facil y
practica de
manejar, para
temas de la
matematica y
ente caso de
la estadistica
descriptiva.

el interés y la
autonomia en
la realizacion
de los
ejercicios
practicos,
generando
disposicion
en los
estudiantes.
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estudiantes lograron
manejar las refletas
con facilidad.

En la bitacora se
evidencia como los
estudiantes
manejaron y
superaron sus
dificultades entono a
las regletas y como
poco a poco se
familiarizan
completando a través
de las actividades,
talleres y juegos de
forma répida y
correcta, lo que deja
en claro que a través
del material
manipulables los
estudiantes
adquieren mas
rapido los
conocimientos
ademas, es una
forma dindmica y
divertida para
trabajar, en la prueba
final se evidencio
que los estudiantes
lograron mejora sus
conocimientos ya
que, respondiendo la
mayor cantidad de
preguntas
correctamente, en la
entrevista se noto la
felicidad de los
estudiantes al
interactuara con



7.5 Discusiones.

108

nuevas herramientas
y lo facil que fue
apropiarse de ellas
entorno al uso de las
mismas, asimismo
los estudiantes
quedaron muy
satisfechos por las
actividades plateada
y por esta nueva
herramienta que les
facilito el
aprendizaje.

Los procesos de ensefianza en estadistica descriptiva utilizando las regletas de cuisenaire

como material manipulable demostr6 una efectividad, la cual fue evidencia en la prueba final.

Los estudiantes lograron atravesar una brecha de dificultades en relacion con la estadistica

descriptiva e interpretacion y analisis de datos, aplicada la propuesta los estudiantes lograron

salir de esa brecha alcanzando un aprendizaje mas significativo y duradero, ademas, de conocer y

aprender acerca del material manipulable el cual se utiliz6 como una estrategia divertida para la

adquisicion de estos conceptos.
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8. Recomendaciones
Se recomienda a los docentes implementar con mas frecuencia el uso de material
didactico manipulativo, como las Regletas de Cuisenaire en el area de matematicas. Estos
recursos facilitan la comprension de conceptos matematicos y de estadistica descriptiva,

promoviendo un aprendizaje mas activo y significativo en los estudiantes.

Es de vital importancia que la institucion educativa fortalezca los espacios de
capacitacion docente donde se incluyan metodologias activas y estrategias ludicas, con la meta
de fomentar practicas ludico-pedagogicas que sean innovadoras llevando a una mejora en la

ensefnanza de la estadistica y otras areas del conocimiento.

Para futuras investigaciones se recomienda ampliar la investigacion a otros grados
escolares y comparar los resultados obtenidos, con el fin de evaluar el uso de las Regletas de

Cuisenaire y el impacto que estas tiene en el aprendizaje de la matematica.

Se sugiere que los estudiantes participen activamente en las actividades donde se haga
uso de materiales didacticos manipulativos, haciendo una reflexion sobre los procesos realizados,

de manera que se desarrollen las competencias matematicas.
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9. Conclusiones
Las regletas de Cuisenaire como material didactico son eficientes en el aprendizaje de la
estadistica descriptiva en los estudiantes del grado quinto del Colegio Fray José de las Casas
Novas sede C, ya que facilita el aprendizaje de estos conceptos, ademas es una herramienta
manipulable permitiendo la interaccion con las mismas y los ejercicios haciendo que la dinamica

de aprender sea mas facil y agradable para ellos.

Se evidencio que los estudiantes adquirieron conocimientos fundamentales sobre
medidas de tendencia central lo que permitid un avance significativo en los conceptos propios de

la estadistica descriptiva.

La experiencia vivida confirma que el aprendizaje en conceptos de estadistica descriptiva
utilizando material didactico el cual es una estrategia dinamica, creativa y manipulable favorece
de gran manera este proceso ya que tiene una facilidad tanto en la manipulacién como en la

interaccion y aprendizaje de las matematicas.
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CARTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

San Andres, 20 de mayo del 2025

Magister
Radl Villamizar

Cordial saludo

Mz permito enviarle la presente comunicacion con el fin de solictare su valosa
colaboracidn para la validacidn en calidad de experto del instrumento gue fue elaborado
con el fin de recolectar 1s informacion necesaria para |3 investigacion titulada:

Influencia de una propuesta pedagogica con regletas de Cuisenaire y uma
herramienta interactiva en el desarrollo de habilidades de estadistica descriptiva en
estudiantes de quinto grado del Colegio Fray José de las Casas Movas, San
Andres | Santander).

E=t= investigacion s genera coma requisito para obiener &l titube de Momalista Superior
de la Escuela Mormal Superior Mania Awdlizdora y pretends: Comgrender la influencia de
una propuesta pedagdgica que combina el use de reghstas de cuisenaire y una herramiznia
imteractiva =n el desamolla de habilidzdes de la estadistica descriptiva en estudiantss del
grado quinta del Colegio Fray José de las Cosas Nowas.

Su participacion 5 fundamental, ya gue consistird en analzar y evaluar I3 suficiencia,
claridad, coherencia y relevancia de cada item ded instrumento. La evaluacidn de los
instrumentas &5 de gran importancia para lograr que sean walides y gue los resultados
obtenidos a partir de estos sean utlizedos eficentements para el desarrollo de la presente
imestigacion.

D= antemana, |z agradecemos su valiosa colaboracian.
Atertarrents,

Juan Angsl Rodriguez Blanco
Sergio Andréz Reatiga Caballero

Leidy Yeslendy Rodriguez Canvaisl
FORMATO DE VALIDACION
Investigacion
Objetiva General

Comprender la influencia de una propuesta pedagdgica que combina el uso de regletss de
cuisenaire y una herramients interactiva en el dessmolle de habilidsdes de I estadistics
descriptiva en estudiantes del grado quints del Colegio Fray José de |as Cosas Movas.

Objetivas Especificos.

Cagnesticar =l nivel inicial de comgrensian y aplicacion éz coneaptos de estadistica
descriptiva en los estudianies.

Disefar e implementar una propussta pedagdgica que articule regletas de Cuisenaire y una
herramienta interactiva 2n el aprendizaje d= |a estadistica descriptiva.

Interpratar las percepeionss de los estudiantes sobre 2l uso de estos recursos didacticos en
=u procese de aprendizaje.

Analizar ks cambios 2n el desamolie dz habilidades estadisticas despuds g2 |a
imglermentacion de |a propuesta.

Muestra de estudio

Trace estudiantes del grado quinto de la sede C del Colegio Fray Jos2 de las Casa Movas
de San Andrés Santander ENSMA, conformada por ocho mujeres y cinco hombres,
quienes oscilan enfre 10 y 11 afies.

Instrumento

La primera hamamienta para ls recoleccidn de datos en la investigacion consiste en k
cusstionario inicial y final, los cuales estin disefizdos de forma clara, ldgica. ordenada y
ofrecen ventajas come |s aplieacidn con nifies de quinta y 2l contraste de resultados de fBcil
visualizacidn y andlisis.
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Cuestionario Inicial y Final
Objetive de la investigacidn

Comprender |z influencia de una propuesta pedagogica que combing el uso de regletss de
cuisensire y una herramients interactiva en el desamollo de habilidades de 3 estadistics
descriptiva en estudiantes del grade quinte del Colegio Fray José de las Cosas Movas.

Objetivo del juicio de expertos
Alcanzar |3 validacian del instrumento de manera que los resultsdos obtenidos a partir d=
eésios sean ufilizades eficentements pars el desamollo dz |a investigacion.

Objetivo del Cuestionario inicial

Diagnosticar & nival de conacimiento de los estudiantes de grado quinto del Colegio Fray
Jose de las cosas Movas San Andrés Santander para conocer los conocimientos en
estadistica descriptiva, antes de |a implementacicn de la estratzgia diddctica que consiste
en potencializar los conocimizntos en estadistica por medio de un material manipulable can
el fin de identificar dificulltades y establecer una linea base para la intenvencion pedagdgica.

Instrucciones )

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segdn
comesponda. Por favor marque con una X |a opeion que usted considers que describe mejor
la relacidn entre |3 pregunta planteads ¥ |a categonia que == detalla 2 la parts superior de
la tabla. En cuanto a |a importancia de cada ftem o pregunta. asigne =lvalorde 1 a3 5 como
5= muestra en |3 escals de medicidn.

Categoria Indicador Escala de medicion del criterio

Cohesion | El itern no presents repeticiones | Dicatomica:
innecesarias y no resulta confuso | Si, Moo
parsa el receptor.

Claridad | El item es claro, fGcilmente | Dicotomica:
comprensible ¥y no  emplea ) Si, Moo
vocablos confuses, tecnicismo
gue ayuden & presentar dudss.

Coherencia = El item tiene relacion lagica con el Dicotomica:
tema ¥ la compsiencia que se| i, Mo
esta evaluando.

Importancia El ftem =5 idonec para el | Tipo Liker:
desarrolio, COMmpransion vy 1: Muy imporante
svaluacidn  de  las  nociones | 2 Importants
basicas de |a termodindmica. 3: Moderadamente importante
4: Ligeramente impartantz
5: Sin importancia

Pragunta Cohesion Claridad | Coherencia = Relevancia
Si Ho S5 | Mo i Mo Walor
1 X x x 5
2 X x X ]
k] X x X 5
4 X x x 1]
3 X x X 5
1 X x x 1]
T X x X 5
] X x X 5
] X x x 5
10 X x X 5
11 X x X 5
12 X X x 5
13 X x X 5
14 x x x 4
13 X x x 5

iHay alguna pregunta o categona que no fue evaluada? Mencione.

Mo

CObservaciones:

Se realizd |a validacidn del instrumiento con algunas sugerancias.

Concepto: Validado,

Raul Villamizar Navarro

Magister en Didactica de las Matematicas
CC: 91458220

Contacto: 3204282441

Correo: ravillamizanf@igmail com
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WALIDACION DEL INSTRUMENTO
Entravista

Objetive de la investigacion

Comprender |z influencis de una sstrategia pedagogica bazada en el uso de regletss d=
cuisenaire en el desarrolo de habilidades de |3 estadistica descriptiva en esiudiantes del
grado quinta del Colegio Fray Jose de las Cosas Novas.

Objetivo del juicio de expertos
Alcanzar |3 validacicn del instrumento de manera que los resultados obtenidos 3 partir dz
ézios sean utilizados eficientemants pars el desamallc dz |a investigacion.

Objetivo de la entrevista

Comprander como =2 sintizren los estediantes en la realizacion y desarrclls de las
actividades llevadas a cabo con |as regletas de cuisenaire, como fue expeniencis y que
sintizron durante = proceso.

Conocer

Instrucciones .

De acusrde con los siguientss indicsdorss califique cadas wno de los ftems ssgdn
comesponda. Por faver margue con una X |a opcion que usted considers gue describe mejor
la relacicn entre la pregunta planteada y |a categona que s= detalla en |a partz suparior de
|a tablz. En cuants 3 la impontancia dz cada itern o pregunts, asigne 2l valor de 1 2 5 coma
=2 muasira en ks escals de medicidn.|

Categoria Indicador Escala de medicion del criterio

Cohesion | El iberm no presents repeticionss | Dicotomica:
innecesanas y no resulta confuse | 51, Moo
para el receptor.

Claridad El item =5 claro, faciments | Dicotomica:
cormprensible ¥y no emplea Si, Moo
wocsblos  confuses, tecnicismo
gue ayuden 3 presentar dudas.

Coherencia = Elitem tiene relacion logica con el Dicotomica:
tema y la compstencia que se | Si. Moo
esta evaluando.

Importancia | El item e2s iddnec para el Tipo Likert:
desarrollo, COMmprEnsion v 1: Muy importante
evaluacidn de las nociones | 2: Imporiantz
basicss de |z termodindmica. 3: Moderadamente impartaniz
4: Ligeramente impartants
5: Sin importancia

# continuacion, se presentan |as categorias tenidas en cuenta para &l desarrolle de los
instrurnentos

A: Conceptos de Estadistica Descriptiva.
B: Organizacin e interpretacion de datos.

Cateporia Conceptos de Estadistica Descriptiva.
Pragunta Cohesion Claridad = Coherancia | Relevancia
L] Ho Si | No Si Mo Valor
1 X x X 5
Cateporia Ormanizacion e interpretacion de datos.
Pragunta Cohesion | Claridad | Coherencia | Relevancia

Si Mo 5i | No Si Nao Valor
X

=l DO e LA R
2 e
P

IR
W nen en en en

&Hay alguna pregunta o categoria qua no fue evaluada? Mzncions.

Na

Observaciones:

Se realizd |3 validacidn del instrurmento con algunas sugerancias.

Concepto: Validado.

I3

Raul ¥illamizar Navarro

Magister en Didactica de las Matematicas
CC: 91458220

Contacto: 3204892441

Correo: ravillamizar@igrail com
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WALIDACION DEL INSTRUMENTO
Diario del Campo

Objetivo de la investigacien

Comprander |a influencis de una estrategis pedagdgics basada en el uso de regletas de
cuisenaire en el desamolie de habilidades de |3 estadistica descriptiva en estudiantes del
grado quinte del Colegio Fray Joss de las Cosas Novas.

Objetivo del juicio de expertos
Alcanzar |a validacicn del instrumanto de maners que los resulizdos obtenidos a partir de
esips sean ufilizados eficieniements para el desarrolle de |a invesfigacicn.

Objetiva de la entrevista

Comprender como se sintieron los estudiantes en |3 realizacion y desarcllo de las
actividades llevadas & cabo con las regletas de cuisenaire, como fue experiencia y que
sintieron durante =l procezo.

Canacer

Instrucciones

D= acuerdo con los siguientss indicadores caliique cada wno de los items segun
comesponda. Por fawar marque con una X la opcidn que usted considers que describe mejor
la relacién entre la pregunta planteada v |2 c'.alegona que == detalla en la parte superior de
la tabla. En cuanto a la importancia de cada ftern o pregunta. asigne =l valor de 1 a § como
=2 muestra en ls escala de medicidn.

Categaria Indicador Escala de medicion del criterio

Cohesion | El item no presenta repeficionss | Dicotomica:
innecesanas y no results confuso | 51, Mo
para el receptaor.

Claridad | El item =5 claro. facimente | Dicotomica:
comprensible y  no emplea ) 51, Moo
wvocsblos confusos, tecnicismo
gue ayuden 3 presentsr dudss.

Coherencia | El item tiene relacion kgica con el Dicofomica:

tema y la compstencia que se | S, Moo
esta evaluando.

Importancia El item =5 iddnec para el | Tipo Likem:
desarrollo, COmpransion ¥ 1: Muy imporiante
gvaluacidn de las  nociones | 2 Importants
basicas de Ia termodindmica. 3: Moderadamente importante
4: Ligeramente impartants
B: Eim importancia

A confinuacidn, se presentan las categonias tenidas en cuenta para &l desarrollo de los
instrurmentos

A: Conceptos de Estadistica Descnp‘tn.-a
B: Diganlza.clo e retacion de datos.
C: Manipulacién de las regletas de Cuisenaire.

Categona Conceplos de Estadistica Descriptiva.
Planes Cohesion Claridad | Coherencia | Relevancia
Si Ho S | Mo Si No Valor
2 X X X 5
3 X X X 5
4 X X X 5
5 X X X 5
6 X X X 4
7 po X X 5
] X X X 5
Categona Orpanizacion e interprefacion de datos.
Planes Cohesion Claridad | Coherencia | Relevancia
Si No 5i | No Si Mo WValor
2 X X X 5
3 X X X 5
4 X X x 5
5 X X X 5
] XOH X 4
7 X X X ]
Categoria Manipulacion de las regletas de Cuisenaire.
Flanes Cohesion Claridad = Coherencia | Relevancia
Si No o No Si No Valor
1 X X x 3
i X X x 3
& X X x 3
T X x X 4
b} x ® X 3

iHay alguna pregunta o categoria que no fue evaluada? Mencions.

Mo

Observaciones:

Se realizd |a validacidn del instrumento con algunas sugerencizs.
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Radl Villamizar Navarmo

Magister en Didactica de las Matamaticas
CC: 81458220

Contacto: 2204882441

Camreo: ravillamizan@grnail com
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Apéndices B: Consentimiento Informativo

Consentimiento Informal.

Lugar: San Andrés Santander. Fecha:/ / /2025

Por medio del presente acepto participar en el proyecto de investigacion denominado:

Proyecto desarrollado de manera conjunta por los maestros en formacion:

El objetivo general del presente estudio se orienta a:

Se me ha explicado que mi participacion consistira en diligenciar los test (inicial, final y
entrevista, registros fotograficos) Me queda claro que los resultados que se obtengan de mi
colaboracion son de cardcter investigativo y académico y que por mi participacion en este estudio
no se otorga asesoria psicopedagdgica, ni se recibird ningiin beneficio econdémico.

ACEPTO PARTICIPAR EN LA PRESENTE INVESTIGACION, PARA ELLO, FIRMO:

Nombre del estudiante:

Nombre padre de familia:

Cédula: Firma:

Teléfono del investigador a quien recurrir en caso de dudas o inquietudes: ( Ahi coloquen el

numero de los encargados de cada proyecto)
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Nota: Lo anterior para efecto de lo establecido en Ley 23 de 1981, su decreto reglamentario 3380 de 1981, en la

resolucion 8430 de 1993, del Ministerio de Salud y en las demas normas que lo modifiquen.

Apéndices C: Cuestionario Inicial y Final.

GRADO: Quinto.

FECHA: 27 de mayo del 2025.

NOMBRE:

Responde las siguientes preguntas.

1. :;Qué representan la media, la mediana y la moda en un conjunto de datos?

a. Métodos para calcular nimeros al azar.
b. Medidas para analizar y resumir datos.
c. Tipos de graficos.

2. ¢(Qué esla moda?
a) Esel nimero mas pequefio de una lista.

b) Es el nimero medio del medio de una lista.
c) Esel nimero que mas se repite en una lista.

3. .¢Qué es la media?
a. El ndmero que mas se repite en un conjunto de datos.
b. Lasuma de todos los valores dividida entre la cantidad de datos.
c. Elvalor central de un conjunto de datos ordenados.

4. ;Qué es la mediana?

a. Eslasuma de todos los nimeros
b. Es el nimero del medio de una lista.
c. Esel nUmero que se repite mas veces.

5. ¢Como se calcula la media?

a. Restando el niimero mas grande del mas pequefio.
b. Sumando todos los valores y dividiendo entre la cantidad de datos.
¢. Multiplicando todos los nimeros juntos.

6. ;:Como calcula la mediana de un conjunto de datos?



a. Sumamos todos los nimeros y dividimos por la cantidad de niimeros.
b. Ordenamos los nimeros de menor a mayor y encontramos el nimero que esta en el centro.
c. Encontramos el nimero que mas se repite.

7. ¢Cémo calcula la moda en un conjunto de datos?

Sumando todos los nimeros y dividiendo por la cantidad de niimeros.

Ordenando los niimeros de menor a mayor y encontrando el nimero del medio.
Contando cuantas veces aparece cada nimero y encontrando el que aparece mas veces.
Restando el nUmero mas pequeiio al nUmero mas grande.

o0 T W

8. ;Por qué es importante organizar los datos antes de analizarlos?

a. Parafacilitar su interpretacion.
b. Para hacer mas calculos.
c. Para que los nimeros sean mas grandes.

9. ¢Para qué sirven los graficos estadisticos?
a. Pararepresentar informaciéon de manera visual.
b. Para escribir historias.

c. Para hacer calculos matematicos avanzados.

10. Un maestro registré la cantidad de frutas que trajeron cinco estudiantes en su lonchera:
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ESTUDIANTES CANTIDAD DE FRUTAS

Juan 5
Alfonso 6
Pedro 7
Luisa 9
Maria 8

Karla 11

José 10

¢Cual de las siguientes respuestas muestra los datos organizados de menor a mayor?

a. 56,8,10,9,11,7
b. 56,7,8,9,10,11



c. 56,9,8,7,10,11
d. 567,98, 10,11

11. La siguiente tabla que muestra la cantidad de libros leidos por un grupo de estudiantes en un

mes:
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NUMERO DE LIBROS NUMERO DE ESTUDIANTES
0 2
1 3
2 5
3 4
4 1

Segln los datos de la tabla, ;cual de las siguientes afirmaciones es correcta?

o 0 T W

La mayoria de los estudiantes no leyeron ningun libro.

Todos los estudiantes leyeron al menos 1 libro.

La mayor cantidad de estudiantes ley6 2 libros en el mes.

La cantidad de estudiantes que leyo 3 libros es mayor que la que ley6 2 libros.

12. ;Cual es la mediana del siguiente conjunto de nimeros? 3, 6, 9, 12, 15

13. 2. ;Cual es la mediana de estos nimeros? 2, 4, 6, 8, 10, 12

o 0 T W

o 0 T W

6
9
12
15

N o0 O

14. . ;Cual es la media del siguiente conjunto de niimeros? 8, 6, 10, 6, 11

o o

oN
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c. 10
d 11

15. . ;Cual es la moda del siguiente conjunto de datos? 4,7, 4,5, 6,4, 7
4

Q0 T W

7
5
6

Apéndices D: Entrevistas semiestructuras para estudiantes.

[ Qué aprendiste sobre la media, mediana y moda?
(Como te sentiste aprendiendo con las regletas?
(Qué te parece esta herramienta?

(Sientes qué fue facil aprender con las regletas?

[ Tuviste alguna dificultad al usar las regletas?
(Qué fue lo que mas te gusto de las regletas?

,Y qué fue lo que menos te gusto de las regletas?
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Apéndices E: Formato de Diarios de Campo.

Nombre de los responsables del proyecto:

Institucion educativa:

Grado:

Fecha:

Hora:

Sesion N. ©:

Estrategia aplicada:

Categorias Item Descripcion/ Reflexion

Desarrollo de la actividad.

Participacion de los estudiantes.

Dificultades observadas
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Logros o avances notables.

Reacciones emocionales y sociales.

Reflexion pedagodgica del docente-

investigador.
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